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APRESENTACAO

A Feira de Iniciacéo Cientifica do CEPI Osvaldo da Costa Meireles (FEICITEC), sediada em Luziania-GO
e criada em 2024, constitui-se como um espaco de valorizacdo da pesquisa escolar e da produgéo
cientifica no Ensino Médio da rede publica estadual. O evento busca integrar diferentes areas do
conhecimento, promovendo a troca de experiéncias entre estudantes e professores por meio do

incentivo a pratica investigativa e a escrita académica conforme as normas da ABNT.
A FEICITEC tem como objetivos principais:
e Estimular o interesse pela pesquisa cientifica entre jovens do Ensino Médio;
e Proporcionar um ambiente de apresentacéo e discussdo de projetos;
¢ Incentivar a leitura, a escrita e a produgao de textos cientificos;
e Fomentar ainterdisciplinaridade e a troca de saberes entre diferentes areas;
o Valorizar a autoria estudantil sob orientagdo docente.

As produgdes de cunho cientifico socializadas na FEICITEC contemplam duas modalidades: Revisédo

bibliografica, Diario de Bordo e Experimentos cientificos

Essas modalidades culminam em diferentes formas de producdo, como: Poster cientifico, Resenha

critica, Resumo expandido, Relatos de experimentos e Artigos cientificos

Todos os alunos matriculados no CEPI Osvaldo da Costa Meireles podem participar em grupos de até
seis integrantes. Estudantes de outras instituicbes da rede estadual de Goids também podem
participar como expositores, mediante preenchimento da ficha de inscricdo e da ficha de avaliacao

especifica.

Os trabalhos apresentados abrangem multiplas areas do conhecimento e sao classificados em:
e Ciéncias Sociais Aplicadas
¢ Ciéncias Humanas

e Ciéncias Exatas e da Terra
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e Linguagens

A Feira de Iniciacdo Cientifica do CEPI Osvaldo da Costa Meireles representa uma oportunidade
singular de integragcao entre ensino e pesquisa, fortalecendo a formacao critica e investigativa dos
estudantes. Além de contribuir para o desenvolvimento académico, o evento abre espago para que os

projetos sejam inscritos em outras feiras cientificas, ampliando o alcance das produgdes escolares.

Consolidando-se como um marco na valorizagdo da pesquisa escolar em Luzidnia-GO, a FEICITEC
integra diferentes areas do conhecimento e estimula a autoria estudantil. Dessa forma, fortalece a
formagao académica e cidada dos jovens, consolidando-se como espago de producgao e divulgagao
cientifica. Além disso, a iniciativa contribui para que os estudantes se reconhegam como protagonistas

na construcéo do saber, ampliando horizontes para futuras experiéncias académicas e profissionais.

Luzidnia, junho de 2025.

Adrianamar de Fatima Oliveira Macedo

Coordenadora de Integracao Curricular — CEPI Osvaldo da Costa Meireles
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagao, Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

Yanny Rafaell;

AQUECIMENTO GLOBAL

ORIENTADOR: Marcia Souza

igia bernardo,Mateus Lacerda, Gabriel Eduardo

INTRODUCAO

(0] aquecimento global, causado
principalmente por atividades humanas como
a queima de combustiveis fosseis e o
desmatamento, representa uma grave
ameaga ambiental. De acordo com o IPCC
(2021), seus efeitos j& sdo evidentes no
aumento das temperaturas e no nivel do mar.
Este trabalho analisa suas causas, impactos
e possiveis estratégias de mitigacao.

JUSTIFICATIVA

Diante dos impactos ja evidentes do
aquecimento global, como o aumento
das temperaturas e o avango do nivel
dos oceanos, torna-se  essencial
compreender suas causas e possiveis
formas de mitigagdo. Este trabalho
justifica-se pela importancia de ampliar
o conhecimento sobre o tema e
incentivar agdes sustentaveis para
reduzir seus efeitos.

OBJETIVOS

Analisar as principais causas do
aquecimento global e divulgar
estratégias de mitigagao, com base em
dados cientificos atualizados, visando
promover a conscientizagao e incentivar
acoes sustentaveis para a reducao de
seus impactos ambientais.

METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido por
meio de pesquisa bibliografica, com a
analise de artigos cientificos,
relatorios técnicos, livros
especializados e publicagbes de
organismos internacionais, como o
Painel  Intergovernamental  sobre
Mudancas Climaticas (IPCC). A selecao
das fontes priorizou materiais
atualizados e de reconhecida
relevancia académica.

Efeito estufa

parte da
energia energia
radiada, radiada
volta aoc
espago

parte da
energia
€& absorvida

atmosfera

RESULTADO

A analise bibliogr&a revelou que o
aquecimento global ¢é fortemente
associado as atividades humanas,
principalmente a queima de
combustiveis fasseis, ao
desmatamento e a praticas
agropecuarias inadequadas. As
consequéncias incluem o aumento da
temperatura média global, a elevagéo
do nivel dos oceanos e alteragdes nos
padroes climaticos. Quanto as
estratégias de mitigagdo, os estudos
destacam a necessidade de reduzir as
emissoes de gases de efeito estufa,
investir em energias renovaveis,
promover o reflorestamento e adotar
politicas publicas sustentaveis. Os
resultados evidenciam que a
informagao cientifica e El
conscientizagéo social séo
fundamentais para o enfrentamento
desse problema ambiental.

CONCLUSAO

0O aquecimento global é um fenémeno
real e agravado por agoes humanas,
cujos impactos ja sao perceptiveis no
clima e nos ecossistemas. A partir da
analise bibliografica, conclui-se gque a
mitigagcao desse problema exige
mudangas urgentes nos padroes de
producao e consumo, além da adocao
de politicas sustentaveis e acoes
coletivas  informadas por dados
cientificos.

REFERENCIAS

INTERGOVERNMENTAL  PANEL  ON  CLIMATE
CHANGE (fPCC). Climate Change 2021: The
Physical Science Basis. Cambridge University
Press, 2021. LEIS, H R. Aguecimento Global e
Politicas  Climdticas. S3o Paulo: Editora
Contexto, 2020 PORTAL BRASIL. Ministério do
Meio Ambiente.
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagao, Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

S PARA IGNORAR
Geovana Silva , Laryssa Cassimiro , Gabr ‘ , Gabriella Pereira , Kanan de Jesus , Yasmin Nascimento e Eduardo Vasconselo

ORIENTADOR: Marcia Souza

INTRODUGAO METODOLOGIA [EIEIRILes

fei fa € um pr natural i ; i i i
O efefto estufa ¢ um processo natura O experimento foi realizado utilizando O experimento demonstrou o

Tundameital (para ma?nter A ENEBralUR e uma caixa vedada com plastico filme, aumento da temperatura dentro de
eI eeadis el o £ 0, 0. BN (RS (08 contendo um recipiente com agua em seu uma caixa vedada com plastico
Golgh selar g amgsiis. Mo ientanty, o interior. A caixa foi exposta a luz solar filme, simulando o acimulo de calor
intensificagéo desse fen_ﬁmeno, balif direta e a temperatura da agua foi medida causado pela intensificagdo do efeito
pelf) SR emissoes e b G no inicio e apds quatro horas de estufa. Foram identificadas
efeito estufa por a_(;.oes humanas, tem exposigdo. A variagdo da temperatura consequéncias como: derretimento
Sl B SmeEheaes e R permitiu  observar o efeito estufa, de calotas polares; eventos
e s ] evidenciando como a retengao do calor climaticos extremos; perda da
comprpvarno fluncionamer.lto do efeito estufa ocorre devido a cobertura plastica, biodiversidade; crises hidricas e
S5 mGGHTE Mo g LECHErpa Pl simulando a atmosfera terrestre. impactos na saude publica.

- nas i S de

do efeito estufa

JUSTIEICATIVA e CONCLUSAO

Compreender o efeito estufa é fundamental
para reconhecer sua importdncia na
manutencgdo do equilibrio térmico do planeta
e 0s riscos associados ao seu agravamento
causado por atividades humanas. A
experimentagdo pratica possibilita uma
visualizacéo clara do fenémeno,
promovendo maior conscientizagao sobre as
causas do aquecimento global e a
necessidade urgente de agdes mitigadoras.

O BJ ET IVO Figura 3. Grifico do aumento das emissdes de gases do R E F E R E N C IA S

O efeito estufa e vital para a vida,
mas seu desequilibrio gera sérios
problemas ambientais. A reducao de
GEE depende de acbes
sustentaveis, como o uso de energia

limpa e a conscientizagdo da
sociedade sobre a importancia de
proteger o climado planeta

efeito estufa. Fonte: Imagem autoral. . )
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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Educacdo
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Figura 1. a temperatura inicial da dgua antes do sol. Fonte: TImagem * ol it -'}"
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagdo, Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

NOMES ALUNOS:Davi

Dutra Santos,

ReciclaTec

inicius Santos da Silva, Clara da Costa Oliveira Silva, Guilherme de Oliveira Silva, Ana Clara

Santos Ferreira, E‘velyn Leal Leles Perénico, Geovana Inacio Cabral

ORIENTADOR: Marcia Souza

INTRODUCAO

O descarte improprio de residuos, particularmente
de materiais reciclaveis, continua sendo um desafio
consideravel, mesmo com as varias campanhas de
reciclagem. A baixa participacdo da populagdo
nessas agoes destaca a necessidade de estratégias
mais eficientes. Com base em pesquisas
neurolégicas que apontam para uma maior
motivacdo humana por recompensas, propomos um
aplicativo com um sistema de pontuagéo que tem
como objetivo promover a reciclagem, tornando-a
uma atividade vantajosa tanto para o individuo
quanto para a natureza

JUSTIFICATIVA

A falta de cuidado no descarte correto de materiais
reciclaveis provoca efeitos negativos tanto
ambientais quanto sociais, contribuindo para a
contaminagcdo e a escassez de recursos naturais.
Apesar das campanhas de reciclagem serem
frequentes, sua efetividade é restringida pela
auséncia de participagéo popular. O nosso projetoé
fundamentado na ideia de que a motivagdo por
recompensas atua como um potente estimulo para a
alteragdo de comportamento. Ao proporcionar
vantagens palpaveis, como redugdes nas faturas de
agua e energia, o aplicativo supre uma deficiéncia
nas estratégias de sensibilizagdo atuais. Ao tornar a
reciclagem uma atividade economicamente rentavel
para o cidadédo, ele estimula a participacédo e a
conservagéo do meio ambiente.

OBJETIVOS

Este projeto sugere um programa de recompensas
para promovera reciclagem no Brasil, lutando contra
o descarte impropriode residuos. O aplicativovai: *
Dar pontos aos usuarios que entregarem materiais
reciclaveis em empresas associadas. * Transformar
esses pontos em redugdes nas faturas de agua e
energia. * Propor recomendagdes personalizadas de
consumo responsavel. A iniciativa é vantajosa para
todos: os cidaddos economizam, o meio ambiente é
resguardado e as empresas de reciclagem e
prestadoras de servigos publicos se beneficiam com
o crescimentode materiaise beneficios fiscais.

Legenda: Trechos de codigo-fonte do aplicativo web, incluindo o backend
em Python e o frontend em React/HTL.

Reciclatec

19

METODOLOGIA

Este estudo propde um modelo inovador para incentivar a
reciclagem no Brasil, utilizandoum aplicativo com sistema
de recompensas. Usuarios cadastrados acumulam pontos
ao descartar residuos corretamente, convertendeos em
créditos para reduzir custos de agua e energia A iniciativa
busca mitigar a poluigdo, aumentar o volume de materiais
reciclados e oferecer beneficios fiscais para empresas.
Além disso, a anélise de dados possibilita recomendagdes
para um consumo mais sustentavel, promovendo mudangas
comportamentais duradouras e fortalecendo praticas
ecoldgicas.

ReciclaTec -
Entrar na sus conta ca
PR 5
= T —
- Cadastro de Empresa de Recxclagem
'
i
H
oiill
i =
Legenda: Telas de cadastro e login para diferentes Tipos de UsUAros em

um sistema de reciclagem.

tegrante da Feicitec
" para testes

ndo e avaliando o aplicativo

O aplicativo de incentivo a reciclagem demonstrou
um desempenho satisfatorio em suas
funcionalidadesprincipais, conforme evidenciadonas
interfaces de usuario, empresa de reciclagem e
empresa parceira, a Interface do Usuario se mostrou
intuitiva e eficaz no engajamenta Isso foi alcangado
através do gerenciamento de perfil e sistema de
ranking baseado no volume de reciclaveis, que
incentiva a gamificagéo. Os histéricos detalhados de
resgates de descontos e entregas garantem
transparéncia. Funcionalidades de suporte, como a
busca por pontos de coleta (geolocalizagéo),
sugestées diarias de descarte e area de resgate de
pontos, se provaram essenciais O acesso via QR
Code e ID simplifica a interagdo, para a Interface da
Empresa de Reciclagem, os resultados indicam um
médulo robusto. A leitura de QR Code/ID e registrode
coleta foi precisa. O sistema de pontuagéao integrado
(peso em pontos) funcionou perfeitamente,
garantindoa atribuigdo correta. O historico de coletas
otimiza o controle. A Interface da Empresa Parceira
apresentou um painel de controle simplificado e
eficaz A area central para gerenciamento de
solicitagbes de resgate de pontos (aceite/recusa) foi
altamente funcional. A visualizagdo clara das
solicitagbes otimiza a gestdo. Por fim, as
Funcionalidades Comuns e o Sistema de Loginforam
integradas com sucesso. O canal unificado de
feedback em todas as interfaces garante o
direcionamento eficiente de sugestées Os logins
distintos e seguros para cada perfil, com coleta de
informagbes essenciais, garantiram seguranga e
personalizagda

CONCLUSAO

O aplicativo de incentivo & reciclagem demonstrou um desempenhoeficazem
uas principais funcionalidades, abrangendo interfaces para usudrios,
empresas de reciclagem e parceiros. A interface do usudrio € intuitiva e
engajadora, com gerenciamento de perfil, ranking (baseado no volume de
ecicléveis) e histéricos transparentes de resgatese entregas. Recursoscomo
jgeolocalizacéode pontos de coleta, sugestdesde descarte e drea de resgate
de pontos séo cruciais, e o acessovia QRCode/IDsimplifica a interacéo. Para
as empresasde reciclagem,a interface é robusta, permitindo leitura precisa de
(QRCode/ID para registrode coleta. O sistema de pontuacéo (pesoem pontos)
frunciona perfeitamente, e o histérico de coletas otimiza o controle.
As empresasparceirascontam com um painel de controle simplificado e eficaz
para gerenciarsolicitacées de resgate de pontos, com visualizacaoclara que
otimiza a gestdo. Por fim, funcionalidades comuns e o sistema de login foram|
bem integrados. Um canal de feedback unificado garante o direcionamento
eficiente de sugestbes, e os logins distintos e seguros para cada perfil
assegurampersonalizacédoe seguranca
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lgestdodo lixo no Brasil. Embrapa,10 mar. 2025.
[CNN BRASIL. Descarte incorreto de residuos faz do Brasil grande
importadorde lixo. CNN Brasil, 7 jun. 2024.
G1 GLOBO. Menos de 2% dos residuos recicléveis s&o recuperados no
Brasil, diz Ministériodas Cidades. G1Globo, 14 mar. 2025.
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DO PEDAL A TOMAI)

LVA

INTRODUGAO

Este projelo propbe gerar energia
elétrica por meio do movimento da
bicicleta, transformando energia
mecanica em energia limpa e renovavel.
A iniciativa une  sustentabilidade,
inovagdo e promogdo da atividade
fisica.

JUSTIFICATIVA

O projeto visa gerar energia elétrica a
partir da pedalada, promovendo
sustentabilidade e educacdo ambiental.
E uma solugdo acessivel que une
exercicio fisico a consciéncia
energética.

OBJETIVOS

Criar um sistema que converta a
energia gerada ao pedalar uma
bicicleta em energia elétrica. O projeto
visa promover a sustentabilidade e
incentivar habitos saudaveis.

Bicicleta

Alternador

METODOLOGIA

O projeto consiste na adaptacdo de uma
bicicleta para gerar energia elétrica por
meio do movimento de pedaladas,
utilizando um gerador acoplado. A
energia produzida é armazenada ou
ulilizada para alimentar pequenos
dispositivos  elétricos,  promovendo
sustentabilidade e educagdo energética.

Figura |: Os alunes realizando o projeto. Imagem autoral

Bateria

Inversor

Dispositivo
eletrénico

Figura 2: Esquema de geragfio de energia utilizando uma bicicleta: ao pedalar, o movimento da roda aciona um alternador, que converle

£

um disp

Do Pedal A Tomada
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energia mecinica em energia clétrica. Hssa energia ¢ armazenada em uma bateria €, posteriormente, convertida por um inversor para

Uma bicicleta geradora de energia,
quando utilizada por uma pessoa
pedalando com esforco moderado a
intenso, é capaz de produzir, em média,
cerca de 500 wafts de poténcia.
Considerando esse valor, em um
intervalo de 30 segundos, a energia
gerada totaliza aproximadamente 3000
joules, o que equivale a cerca de 0,83
watt-hora (Wh). Essa quantidade de
energia, embora relativamente pequena,
pode ser suficiente para alimentar
dispositivos de baixo consumo por um
curto periodo, como uma lampada LED
de 5 walts por alguns minutos ou
contribuir com cerca de 0,5% a 1% da
carga de um smartphone. E importante
destacar, contudo, que a eficiéncia do
sistema gerador incluindo perdas por
atrito mecénico, conversdo elétrica e
armazenamento pode reduzir

significativamente o aproveitamento real

da energia  produzida, tornando
essencial o wuso de componentes
adequados e bem ajustados para
maximizar o desempenho do sistema.

CONCLUSAO

A bicicleta geradora de energia se
mostra uma solugdo sustentavel e
educativa, capaz de demonstrar na
pratica a conversdo de energia
mecédnica em elétrica. Embora a
energia produzida em 30 segundos seja
limitada, o projefo ¢é eficaz para
conscientizar sobre 0  consumo
energético e  Incentivar  habitos
saudaveis, sendo ideal para fins
didaticos e experimentais.

REFERENCIAS
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Bicicleta Geradora de Energia, como Fonte de Alimentagao

para Incubadora em Sistema de Produg¢ao Avicola

INTEGRANTES: Douglas de Sousa, Jodao Pedro Cotrim Barros, José Heitor Rodrigues,
Pedro Lucas dos Santos Meireles e Pedro Lucas Martins Da Costa
ORIENTADOR: Rémulo Rocha Alves

INTRODUCAO

A eletricidade € o pilar da vida moderna, impulsionando
desde a comunicagao global até o conforto de nossos lares.
No entanto, a forma como & gerada tradicionalmente tem
um custo ambiental significativo, contribuindo para a
poluicdo e as mudangas climaticas. Diante desse cenario
desafiador, a busca por alternativas energéticas
sustentiaveis e ac torna-se nac apenas uma
necessidade, mas uma urgéncia global. Este projeto
apresenta uma solugdo inovadora e pratica: a adaptagao de
uma bicicleta comum para a geragdo de eletricidade.

JUSTIFICATIVA

A escassez energética e a dependéncia de fontes nao
renovaveis representam desafios globais prementes,
impactando diretamente o desenvolvimento socioeconémico
e a qualidade de vida, especialmente em comunidades
vulneraveis. Diante desse cendrio complexo, a busca por
solugdes inovadoras, sustentaveis e acessiveis para a
geracao de energia eletrica ndo & apenas uma necessidade,
mas uma responsabilidade coletiva.

E nesse contexio que o presente projeto se insere, propondo
uma abordagem singular e altamente eficaz: a adaptacéo de
uma bicicleta comum em um gerador de energia elétrica.
Essa iniciativa transcende a mera inovagdo tecnoldgica; ela
se posiciona como um catalisador para o desenvolvimento
sustentdvel e a inclusdo social, oferecendo muiltiplos
beneficios tangiveis e intangiveis.

A relevancia deste projeto justifica-se por sua capacidade de
promover simultaneamente:

OBJETIVOS

O principal objetivo deste projeto & desenvolver uma solugdo
energética inovadora e sustentavel para a alimentagdo de
incubadoras de ovos de aves, garantindo a reproducdo e o
desenvolvimento de espécies de forma auténoma e eficiente
em ambiente destinado no CEPI Osvaldo da Costa Meireles.
Isso sera alcangado através da adaptagdo de uma bicicleta
comum, transformando a energia das pedaladas em
eletricidade limpa e acessivel.

De forma mais detalhada, este projeto visa projetar e
construir um protétipo funcional de uma bicicleta geradora de
energia elétrica, ofimizado para suprir as demandas
energéticas especificas de uma incubadora de ovos de aves.
A eficiéncia na conversdo de energia sera priorizada para
garantir um fornecimento constante e confiavel.

Contribuir para a sustentabilidade de programas de
criacdo de aves, sejam eles para fins de conservacéo,
produgdo de alimentes ou subsisténcia, ao oferecer uma
solugéo energética que promove a autonomia e a resiliéncia
dos criadores.

Servir como uma ferramenta pratica de educagio e
conscientizagdo, ilustrando o potencial das energias
renovaveis e a interligagdo entre inovagdo tecnoldgica,
sustentabilidade ambiental e o bem-estar animal, inspirando
a adogdo de praticas mais verdes.

Assegurar o fornecimento continuo de energia elétrica
para incubadoras de ovos, mantendo as condigbes ideais de
temperatura e umidade. Este fornecimento é crucial para a
taxa de eclosdo e o desenvolvimento saudavel de
embrides de diversas espécies de aves, minimizando perdas
e maximizando a produtividade de criadouros.

METODOLOGIA

A metodologia deste projeto se concentra na
adaptagdo de uma bicicleta comum para
transforma-la em um sistema gerador de energia
elétrica sustentavel. O processo inicia com o
acoplamento de um alternador a roda traseira da
bicicleta. Ao pedalar, a energia mecanica do
movimento é convertida em eletricidade, que entao
é armazenada em uma bateria de 12V. Para tornar
essa energia  utilizdvel por  dispositivos
convencionais, como a incubadora de ovos, um
inversor converte a corrente continua da bateria
em corrente alternada de 110V.

Essa abordagem pratica e de baixo custo permite
que a energia gerada seja diretamente utilizada para
alimentar a incubadora de ovos, garantindo as
condigbes ideais para a reprodugdo e o
desenvolvimento de aves. O projeto ndo s6 promove
a autonomia energética e a sustentabilidade em
comunidades com acesso limitado & eletricidade,
mas também destaca a viabilidade da energia
humana como uma solugdo limpa e acessivel para
necessidades criticas, como a manuten¢do de
criadouros de aves.

—

o

imagem autoral

Figura 2. Montagem e desenvolvimento do produto. Fonte:

RESULTADOS

A implementacao do sistema de bicicleta geradora
de energia demonstrou ser uma solugdo eficaz e
viavel para a produgédo de eletricidade sustentavel.
Conseguimos com sucesso a conversao da
energia mecanica das pedaladas em energia
elétrica (12V CC e posteriormente 110V CA),
validando a funcionalidade do protdtipo. O mais
relevante € que a energia gerada foi utilizada com
éxito para alimentar continuamente uma
incubadora de ovos, mantendo as condigoes ideais
de temperatura e umidade. Este resultado ndo
apenas confirma a autonomia energética
proporcionada pela nossa abordagem, mas
também ressalta o potencial da energia humana
como uma fonte limpa e acessivel para aplicagoes
biolégicas e comunitarias, especialmente em
contextos de limitagao de acesso a eletricidade.

CONCLUSAO

Este projeto demonstrou a viabilidade e o
significativo impacto da adaptacdo de uma
bicicleta comum para a geragdo de energia
elétrica, focando na alimentagdo de incubadoras
de ovos. A simplicidade e a acessibilidade da
tecnologia desenvolvida validam a energia
humana como uma fonte renovavel e de baixo
custo, capaz de suprir necessidades energéticas
criticas. Os resultados obtidos com a eclosao
bem-sucedida de ovos por meio da energia
gerada pelas pedaladas ressaltam o potencial
dessa solugdo para promover a autonomia
energetica e a sustentabilidade em comunidades
que enfrentam desafios de acesso a eletricidade.
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A UTILIZACAQ DE MATERIAIS DIDATICOS COMO RECURSO FACILITADOR NO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATI

Ketllen Cristina, Luis Felipe Aguic

: Airton Paulo

INTRODUGAO

A matematica, por ser uma ciéncia
abstrata, frequentemente exige o uso de
recursos gue tornem seus conceitos
mais concretos e compreensiveis para
os estudantes. Nesse sentido, a
utilizagdo de materiais diddticos tem se
mostrado uma ferramenta eficaz para
facilitar o ensino e a aprendizagem. Este
trabatho propée o0 uso de recursos
concretos para demonstrar a condi¢do
de existéncia dos tridngulos, a soma dos
&ngulos internos e externos, bem como
o Teorema de Pitagoras

JUSTIFICATIVA

Diante das dificuldades enfrentadas por
muitos alunos ho entendimento de
conceitos da matematica, o uso de
materiais concretos permite associar

teoria e préatica, facilitando fe]
aprendizado. Além disso, promove a
inclusdo de diferentes estilos de
aprendizagem e estimula e}

desenvolvimento do pensamento critico
e criativo.

OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é promover o
entendimento de conceitos geométricos
por meio do uso de materiais didaticos,
proporcionando aos  alunos uma
aprendizagem mais concreta e
significativa. Especificamente, busca-se
demonstrar, de forma pratica, a condicédo
de existéncia dos triangulos, explorar a
soma dos angulos internos e externos,
bem como aplicar o Teorema de Pitagoras
de maneira visual, favorecendo a

construgcédo do conhecimento a partir da
manipulagdo e observagdo direta de
figuras e relacbes geométricas.

— —
IFigura 1: coleta de material. Fonte: Imagem autoral,

METODOLOGIA

A metodologia adotada neste
experimento  foi fundamentada na
abordagem prdatica e sustentavel.

Inicialmente, o grupo realizou a coleta de
madeira descartada, reaproveitando
moveis e sobras de marcenaria que
seriam descartados como lixo. foram

construidas pecas pedagdgicas
destinadas & demonstracdo  de
conteddos matematicos como a

condigdo de existéncia dos tridngulos, a
soma dos dngulos internos e externos e
o Teorema de Pitagoras.

Figura 2: Desenvolvimento. Fonte: Imagem autoral.
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Figura 3: Desenvolvendo a medigao.
Fonte: Imagem autoral.
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RESULTADOS

A utilizagdo dos materiais didaticos
possibilitou aocs alunos uma
compreensdo mais clara e interativa
dos conceitos abordados. A prética
favoreceu a fixagao dos conteddos e
proporcionou um  ambiente de

aprendizagem mais dindmico, onde os
alunos puderam testar hipdleses,
relagées e

visualizar construir

significados.

CONCLUSAO

O uso de materiais concretos e jogos
revelou-se uma estratégia eficaz para o
ensino da matematica, promovendo
engajamento 8 facilitando a
aprendizagem de conteddos que
geralmente apresentam alto indice de
dificuldade. Essa abordagem evidencia a
importdncia da ludicidade e da
experimentacdo no  processo de
construcdo do conhecimento
matematico.
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Plano cartesiano movel: uma proposta de sequéncia didatica auxiliando o ensino

-

e aprendizagem da matematica.

Daniela de So slo, Evellyn Karine, Fernanda Moreira Fernandes, Gabriel Hanry,Maria Rita

Orientador: Airton Patulo

INTRODUCAO

Neste trabalho, serd apresentada a
construgdo do “Plano Cartesiano
Movel”, um recurso didatico criado
para auxiliar na compreenséo dos eixos
cartesianos e da localizagédo de pontos
no plano. A proposta visa tornar o
conteldo mais acessivel por meio de
uma abordagem pratica e lddica,
utilizando materiais manipuldveis que
favorecem a aprendizagem ativa e
significativa.

JUSTIFICATIVA

A dificuldade de muitos estudantes em
compreender o plano cartesiano
motivou a criagdo deste projeto. A
proposta surge como alternativa
inovadora e pratica, permitindo a
manipulagado dos elementos do plano
de forma direta. A ludicidade envolvida
busca estimular a curiosidade e o
raciocinio logico dos alunos.

OBJETIVOS

O objetivo deste experimento € tornar
mais acessivel e significativa a
aprendizagem do plano cartesiano por
meio de uma abordagem pratica e
lidica, utilizando um recurso fisico
manipulavel que permite aos

estudantes visualizarem e interagirem
com referido tema.

= )

Figura 2:Cortes dos bicos de garrafas pet, Fonte: lmagem
autoral.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para a realizagao
deste experimento foi a pratica
experimental com base na construgéo
de um material didatico concreto: um
plano cartesiano movel. O suporte da
estrutura foi confeccionado com uma
base de madeira de fundo, foram
utilizadas 400 tampinhas de garrafas PET
em conjunto com 400 bicos de garrafas
PET, permitindo encaixes modveis e
reutilizaveis. As coordenadas numéricas
foram elaboradas em folhas de papel. A
estrutura foi equipada com quatro
rodinhas, possibilitando sua mobilidade
entre diferentes ambientes escolares.

Figura I: Montando os pontos das coordenadas. Fonte: Imagem

autoral.

Figura 3:Planejamento e logisticas de tampinhas e cores de
cada quadrante. Fonte: Imagem autoral.

RESULTADOS

A aplicagdo da sequéncia didatica

demonstrou que os estudantes se
envolveram mais com o conteudo,
compreendendo com mais facilidade a
ideia de localizagdo de coodernadas,

guadrantes, simetria e movimentagao no

plano cartesiano. O material ludico ajudou
a fixar conceitos e despertou o interesse
pela matematica, promovendo a interagdo
entre os colegas e facilitando a mediacao
do professor.

CONCLUSAO

Com base no que foi apresentado,
percebe-se que o plano cartesiano movel
tem grande importéncia na aprendizagem
da matematica. A atividade possibilitou a
associagdo entre teoria e pratica,
tornando a aprendizagem mais atrativa e
eficaz. O uso de recursos manipuléveis
mostrou-se eficiente no processo de
ensino-aprendizagem.

REFERENCIAS

DA SILVA, Reinaldo B DA SILVA, Américo Junior Nunes;
ra. O 0 e o ensino de
a no 77 ano. Encontro de

. 4,n. 01, 2023,

MORAES, Jefferson Paes de et
aprendendo conceitos de forma ludica através do u.
software com caracter as do jogo de "bataltha n,

Plano cartesiano:
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Kahoot como Estratégia de Ensino: Engajamento e Avalia¢cdo Dinimica

Sarah

dastos, Sarah Silva ,Ana Clara Ferreira, Ana Clara Soa

Orientador. Rodrigo Vilela

INTRODUCAO

O kahoot! é um plataforma digital de
aprendizado baseada em jogos,que
permite criar e responder quinze
interativos em tempo real. Utilizado

principalmente em ambientes
educacionais. O jogo visa tornar o
ambiente de aprendizado mais

dindmico,atrativo e participativo.
JUSTIFICATIVA

Diante dos desafios enfrentados no
ensino tradicional,onde hd muita
desmotivacao dos alunos,o uso de
ferramentas tecnoldgicas interativas
se faz necessario. O kahoot surge
como alternativa para aulas mais
fora da rotina,facilitando a fixagéo de
conteudo e aprendizado.

OBJETIVOS

Promover a aprendizagem de forma
interativa e ludica

Estimular a participagdo
alunos nas atividades escolares
Favorecer a fixagdo e revisdo de
conteudos

dos

Figura 1. Fonte: Imagem autoral.

METODOLOGIA

O uso do Kahoot! ocorre por meio da
elaboragédo de questionarios
digitais,que podem conter perguntas
de multipla escolhyverdadeiro ou
falso e respostas abertas. Os alunos
acessam o0 jogo por meio de

ou
codigo

computadore,tablets
celulares, utilizando
gerado pela plataforma.
As questoes sao projetadas na tela,e
0s pontos sao atribuidos com base
na rapidez

e correcdo das respostas.

um

L Educacao

et

A Toamamae latamesl

Kahoot Como Estratégia De Ensino: Engajamento E Avaliagdo Dindmica
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s, Eduardo Nunes, Arthur da Silva, Brua Nathdlia

RESULTADOS

A aplicagao do Kahoot! em sala
de aula demonstrou um
aumento significativo no
engajamento dos alunos,além
de
melhorar a participacao,a
atencdo e o desempenho nas
atividades.
Os estudantes relataram maior
motivaca,interesse pelos
conteudos e satisfagoes
durante as aulas. Os
professores tambem
destacaram que a ferramenta
facilitou a avaliacdo
formativa,permitindo identificar
as principais dificuldades da
turma de forma rapida,
ONCLUSAO
(0] %hoot! se l?nostrou uma
ferramenta eficaz no
processo

ensino-

ambiente ludico que estimula a
participagdo ativa dos alunos.
Sua aplicacao contribui
significativamente para a
melhoria do desempenho
escolartornando as aulas mais
dindmica,interativas e
prazerosas.

- REFERENCIAS

oficial]. Disponivel em: https:/,

+ FREIRE, P. Pedagogia ds Autonomia . S
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Canva para Educacio: Tecnologia a favor da criatividade na aprendizagem

Kauany,

ORIENTADOR: Rod

. Vilela

laria Clara, Maria Eduarda, Samara, Nauany, Tualio e Waler

INTRODUCAO

O Canva é uma plataforma gratuita que oferece recursos
visuais e colaborativos para transformar a prdtica
pedagdgica. Com uma interface simples e intuitiva, permite
que professores e alunos criem apresentagoes, infogréficos,
planos de aula, videos e outros materiais de forma criativa e
acessivel. Além de promover o engajamento dos estudantes,
a ferramenta facilita o desenvolvimento de atividades
interativas e personalizadas, integrando tecnologia e
aprendizado de maneira dindmica e eficaz, Disponivel
anline, o Canva pode ser acessado de qualguer dispositivo,
tornando-se um grande aliado no dia a dia escolar.

JUSTIFICATIVA

A Integracdo de recursos digitais so ambiente educacional € uma
necessidade crescente no cendrio atual. Feframentas come o Canva

para 40 novas para o de
D maior j dos

na de Ao utilizar uma

plataforma acessivel, intuitiva e rica em recursos visuais, professores

su8s tadologi: tornando 8s autas mais

dindmicas e atrativas, Além disso, o Canva estimula a autonormia dos
alunos, que passam a ter um papel mals ativo na construgdo do
conhecimento. Por isso, sua Ao justif como uma s g
pedagbgica inovadora, alinhada &s demandas da  educagio
contemporanea.

OBIJETIVOS

A utitizagdo do Canva na educagdo tem como objetive principal
potencializar o processc de aprendizagem por meio de recursos
visuais e il ivos. A fer para o desenvolvimento

da idade, da it do e do pensamento critico dos
alunos, ao mesmo tempo em que facilita a construgdo de conteddos
p i} e ignit ivos. Por meio da criagdo de

apresentacdes, infograficos, videos, mapas mentais e outros
materiais graficos, o Canva estimula o engajamento dos estudantes
e promove uma aprendizagem mais ativa, colaborativa e
contextualizada. Além disso, permite ao professor diversificar suas
estratégias didaticas, tornando as aulas mais atrativas e adaptadas
aos dif estilos de ap.

Figuea 1. Fonte; Imsgem autoral, Aluna. brabalbando no
desivolvimento do banner.

METODOLOGIA

A proposta metodoldgica basefa-se na utilizagdo do Canva como
ferramenta pedagogica integrada &s atividades escolares,
promovendo o uso de recursos visuals como suporte ao
processo de ensino-aprendizagem. As aulas serao planejadas
com foco na aprendizagem ativa, em que os alunos serdo
incentivados & cffar conteddos digitais como cartazes,
apresentacdes, infogréficos, videos e linhas do tempo, de forma
individual ou em grupo. O professor atuaré como mediador,
orientando os estudantes no uso da plataforma e na construcdo
dos materfais, com foco na autonomia, colaboragdo e
criatividade. As atividades serdo aplicadas de maneira
interdisciplinar, alinhadas aos contetidos curriculares e
adaptadas aos diferentes niveis de ensino, respeitando os
estilos e ritmos de aprendizagem dos aluncs.

Figura 2. Fonte: Imagem autoral
Canva sendo aberto para scr
ultilizado.

Tigura 3. Tante: Triageim autoral. Alunas
Faendo ok sl ides com muiia
celantividade.

L tducagao

em Temna Intearal

Canva Para Educacéao: Tecnologia A Favor Da Criatividade Na Aprendizagem

26

RESULTADOS

Com a implementagdo do Canva na
pratica pedagodgica, espera-se um
aumento significativo no engajamento
dos alunos e na qualidade das
produgbes escolares. A ferramenta
possibilita a criagdo de contetidos mais
criativos e personalizados, o que
contribui para o desenvolvimento de
habilidades como pensamento critico,
comunicagdo visual, colaboragcdo e
autonomia. Além disso, o uso do Canva
estimula o protagonismo estudantil e
torna as aulas mais dindmicas e
interativas. Como resultado, prevé-se
uma  melhora no desempenho

académico, na participacdo em sala de
aula e na apropriacdo dos contetidos de
significativa e

forma mais
contextualizada.

CONCLUSAO

O uso do Canva na Feira de Ciéncias contribuiu
para tornar o processo de aprendizagem mais
criativo, interativo e significativo, permitindo que
os alunos criassem materiais visuals atrativos e
expressassem methor suas ideias. A inclusdo do
Instagram no projeto ampliou a

trabalhos, incentivando a s
comunidade escolar e valorizando o protagonismo
estudantil. Juntas, essas ferramentas mostraram
como a tecnologia pode inovar a educagdo e
aproxima-la do cotidiano dos alunos.

REFERENCIAS

* BR,

ecretaria de
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

0, Yuri, Thalisson, Kaue, Anatote, Samia, Evellyn, Rhyanna, Ana Paula

ORIENTADOR:

Rodrigo Medeiros Vilela

PROBLEMATICA

A integragao da Inteligéncia Artificial (JA)
na educacao apresenta desafios como:

* Desigualdade digital - acesso
limitado a tecnologias em escolas
publicas

* Falta de formacgédo docente para uso
critico de ferramentas IA

* Riscos éticos — privacidade de dados
e dependéncia excessiva de
algoritmos

JUSTIFICATIVA

1. Melhor Ensino para Todos:
* IA ajuda alunos com dificuldades a aprender no seu
ritmo
* Professores podem focar em quem mais precisa
2. Economia de Tempo e Dinheiro:
» Escolas gastam menos com material repetitivo
+ Governo economiza com educagédo de qualidade
3. Preparacao para o Futuro:
- 65% dos empregos futuros exigirdo conhecimento
em tecnologia
« Alunos familiarizados com IA terdo vantagens

OBIJETIVOS

A inteligéncia artificial 6 um campo da
ciéncia que se concentra na criagdo de
computadores e maquinas que podem
raciocinar, aprender e atuar de maneira
gue normalmente exigiria inteligéncia
humana ou que envolve dados com
escala maior do que as pessoas podem
_analisar.

Figura 1 . Fonte: Imagem autoral.

linteligéncia Artificial
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METODOLOGIA

Os sistemas de IA aprendem e melhoram por
meio da exposicao a grandes quantidades de
dados, identificando padroes e relagoes que
0s humanos podem nao perceber. Esse
processo de aprendizado geralmente envolve
algoritmos, que sao conjuntos de regras ou
instrucbées que orientam a andlise e a
tomada de decisées da IA.

Figura 2. Fonte: Imagem autoral.

Figura 3 . Fonte: Imagem autoral.

RESULTADOS

PRINCIPAIS BENEFICIOS DA IA NA
EDUCAGAQC
# Melhoria no aprendizado
* +32% desempenho em matematica
* Aulas personalizadas para cada aluno
(' Economia de tempo
* 41% mais rapido corrigir tarefas
Professores ganham 6h semanais
Mais engajamento
78% dos alunos preferem aulas com IA
Evaséo escolar cai 41%
® Educacao para todos
Ajuda alunos com necessidades
especiais
Leva ensino de qualidade a dreas
remotas
Prepara para o futuro
Desenvolve habilidades digitais
Melhora capacidade de resolver
problemas
Resultados comprovados por UNESCO, MEC
e MIT
IA: transformando a educacao de forma
pratica e acessivel!

CONCLUSAO

Descobertas Principais:
1.IA funciona, mas precisa ser bem usada
2.Professores precisam de treinamento
3.Algumas escolas estao ficando para tras
Agoes Necessdrias:
= Treinar 500 mil professores até 2025
« Methorar internet em 40 mil escolas
= Criar regras claras para evitar copias e

Visdo para o Futuro:
= /A como ajudante, nao
professores
* Educagdo mais justa e eficiente em todo o

REFERENCIAS

1.UNESCO (2024): Guia mundial para usar IA nas
olas
'3): Dados sobre tecnologia em escolas

substituta dos

lade de Sdo Paulo (2023): Estudo sobre

obre vieses em algoritmos

Educacgecretaria de
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“Consumir ou Existir?” Uma analise critica da subjetividade na era da

Jodo V. Camargos,

INTRODUGAO

A pesquisa aborda o consumismo na sociedade
atual, relacionando-o as reflexoes de Nietzsche e
Bauman sobre valores, vinculos ¢ subjetividade.
Diante de uma realidade marcada pela fluidez das
relagdes e pelo excesso de consumo, busca-se
compreender seus impactos sociais e afetivos.
Para isso, foram realizadas aulas teéricas, visita
ao CERAPE e aplicagdo de um questiondrio.
Esses recursos permitiram delimitar o problema
na alienagdo e na fragilidade dos lagos humanos.
Assim, a proposta se justifica por seu potencial
formativo e ético ne contexto escolar.

JUSTIFICATIVA

Num mundo cada vez mais instivel e acelerado,
onde as pessoas sdo facilmente descartadas ¢ tudo
parece passageiro, como afirma Bauman ¢
essencial repensar o jeito como se aprende. Esta
pesquisa-agio conecta teoria e pritica ao unir as
ideias de Nietzsche com a vivéncia no CERAPE.
A proposta busca despertar empatia, senso de
responsabilidade ¢ consciéneia critica diante das
pressdes do dia a dia. Com isso, rompe com o
ensino tradicional e torna a aprendizagem mais
real e transformadora.

OBJETIVOS

Refletir sobre o papel do consumo na construgdo da
identidade na modemidade liquida; Analisar os
conceitos de Amor Fati e Ubermensch como
resisténcia a  logica da  descartabilidade;
Compreender a exclusio social enquanto efeito do
modelo consumista contemporineo; Estimular a
empatia ¢ a responsabilidade ¢tica dos alunos a
partir da vivéncia no CERAPE; Avaliar, por meio
de questionario, possiveis mudangas de percepgao
dos alunos diante da realidade social observada.

Figura 1. Alunos na entrada do CERAPE, 2025,

Fonte: Imagem autoral,

P. Dourado, Jodo P. Meireles, Ravi Me,

ORIEN:

METODOLOGIA

A pesquisa-acdo, de abordagem quanti-quali, foi
realizada com alunos da 3* série do ensino médio.
Aplicou-se um questionario em escala Likert via
Google Forms, estruturado em quatro  eixos:
Consumo, Nietzsche, Uberizacdo ¢ Reflexiio Pessoal.
A anilise foi feita no SPSS, com correlagio de
Spearman, médias e tabelas de frequéncia. A escuta
de relatos no CERAPE correlacionou-se com maior
consciéneia ética (p = 0,437; p = 0,010). A luz de
Bauman, os dados revelam critica & ldgica da
descartabilidade e ao enfraquecimento dos vinculos,
0 que se manifesta nas respostas dos participantes,
marcadas por empatia, reflexdo ¢ resisténcia a fluidez
da modernidade liquida.

Figura 2. Alunos participam da trilha do CERAPE, 2025.

il

Fonte: Imagem autoral.

Figura 3. Alunos retornando a escola apis a visita ao CERAPE,
2025.

Fonte: Imagem autoral

A: Elimar de Paiva Siqueira

uberizacao, a luz de Nietzsche e Bauman

rios, Renan 1es e Guitherme Ramalho

RESULTADOS

O objetivo da pesquisa, de estimular uma
reflexdo critica sobre consumismo, vinculos
sociais e subjetividade, foi efetivamente
alcancado Assim, as atividades propostas,
integrando teoria e pratica, possibilitaram a
apropriagdo  significativa das tematicas
elencadas. Bem como, O  percurso
investigativo evidenciou nac apenas a
assimilagdo dos conceitos de Amor Fati e
Ubermensch, mas também o desenvolvimento
de uma postura critica diante da logica do
consumo e da precarizaclo das relagdes. As
correlagbes estatisticas reforgaram os efeitos
formativos da proposta, ao passo que a
confiabilidade do instrumento confirmou a
consisténcia dos resultados. Conclui-se,
assim, que a pesquisa-agéo contribuiu para a
formacéo de sujeitos mais conscientes e
engajados com a realidade social.

CONCLUSAO

Este estudo revelou como a unido entre
vivéncia e teoria pode despertar nos
estudantes do ensino médio uma consciéncia
ética e sensivel. Nesse sentido, a visita ao
CERAPE, somada as reflexées de Nietzsche
e Bauman, provocou questionamentos
profundos sobre o consumismo, a exclusédo e
a fragilidade dos vinculos. Além disso, os
alunos demoenstraram empatia e pensamento
critico diante das injustigas sociais. Por
conseguinte, as estatisticas refletiram n&o
apenas dados, mas transformagées reais nas
percepcoes. Dessa forma, a pesquisa-agao
ampliou horizontes, fortaleceu valores e
formou sujeitos mais humanos.

REFERENCIAS
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AMOR E FELICIDADE: ENTRE O ETERNO E O LIQUIDO

INTEGRANTES: Arthur Floréncio Tavares Magalhdes, Emily De Jesus Sousa, Lidia Ribeiro Leme, Luiz Felipe Fernandes Da Silva,
Naommy Rauanddah De Oliveira Alemites, Nicolly Katlyn Lima Dos Santos, Yasmin Maccari Lopes

ORIENTADORA: Elimar de Paiva Siqueira

INTRODUGAO

Em um cenédrio de relagbes fluidas e
hiperconectadas, vivenciar o amor e a felicidade
tem se mostrado um desafio. Para investigar
essas dificuldades, foi aplicada uma pesquisa
com escala Likert, cujos resultados indicaram
alta concordéncia com afirmagdes sobre
vinculos afetivos frageis. Tais dados evidenciam
a necessidade de uma reflexao filosdéfica sobre
as emogoes na contemporaneidade. As ideias
de Santo Agostinho e Zygmunt Bauman serviram
como base para ampliar a consciéncia critica
sobre os modos de se relacionar. A partir dessas
reflexdes, os participantes foram convidados a
repensar seus vinculos e expressar novas
compreensades sobre o amor e a felicidade.

JUSTIFICATIVA

A sociedade contemporénea € marcada pela
aceleracdo do tempo, pela hiperconectividade e
pela fragilidade dos vinculos afetivos. Nesse
cenario, amor e felicidade, antes concebidos
como experiéncias profundas e duradouras,
tornam-se cada vez mais dificeis de ser
vivenciados de forma plena. Tal problematica
afeta especialmente adolescentes, que
enfrentam obstaculos para construir relages
significativas em meio a volatilidade emocional e
as exigéncias do mundo digital. Do ponto de vista
cientifico, a articulagéo entre filosofia e educagac
oferece subsidios para compreender como
conceitos classicos podem iluminar dilemas
atuais. A pertinéncia do tema esta em possibilitar
uma leitura critica da realidade contemporanea
por meio das concepgoes de Santo Agostinho e
Zygmunt Bauman, que oferecem subsidios para
repensar as vivéncias afetivas e favorecer o
desenvolvimento de uma consciéncia emocional
mais madura e reflexiva.

Figura 1 - Participantes da pesquisa

Fonte: Acervo da autora, 2025.

METODOLOGIA

Para compreender as percepgdes sobre o amor e a
felicidade, desenvolveu-se um percursoe metodologico
com cinco etapas. Iniciou-se uma pesquisa-agao que
identificou inquietagdes relacionadas aos vinculos
afetivos. Em seguida, foram realizadas leituras de
artigos cientificos e debates com base nas ideias de
Santo Agostinho e Zygmunt Bauman. Na terceira
etapa, aplicou-se um questionario com escala Likert
por meio da plataforma Microsoft Forms. Os dados
foram analisados com o apoio do software SPSS. Por
fim, os resultados possibilitaram interpretar
criticamente como 0s jovens vivenciam as
dificuldades nos relacionamentos afetivos marcados
pela liquidez contemporanea.

Figura 2. Zygmunt Bauman

Fonte: Cendamo 2012,

OBIJETIVO

O objetivo desta pesquisa foi analisar de que
maneira as concepcdes de amor e felicidade,
presentes nas obras de Santo Agostinho e Zygmunt
Bauman, podem fomentar uma reflexdo critica dos
estudantes do ensino médio sobre suas vivéncias
afetivas, tanto no plano presencial quanto no virtual.

Figura 3. Santo Agostinho

Fonte: ACI Digital (2021)

Amor E Felicidade: Entre O Eterno E O Liquido
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RESULTADOS

Os dados foram analisados com o auxilio do
SPSS, por meio de
medidas  de
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Dessa forma, a metodologia adotada mostrou-
se eficaz na resolugcdo do problema
investigado e no alcance do objetivo proposto,
contribuindo para o desenvolvimento de uma
postura mais critica, reflexiva e consciente
diante das vivéncias afetivas na
contemporaneidade. ~
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Do relogio a alma: Um Estudo Sobre o Tempo Vivido

Maria Luisa R. Caixeta, Lorrayne M. Duarte, Anna Clara A. Ribeiro, Mariana M. Xavie:

NOMES ALUNOS

ORIENTADORA
Elimar de Paiva Siqueira

Ana Jullya Saraiva, Ana Aparecida Pereira

INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como tema central a experiéncia do ser
humano com o tempo e o sentido da existéncia, analisada
a partir das visdes de Santo Agostinho e Zygmunt Bauman.
Agostinho compreende o tempo como algo interior,

relacionado a alma, a memoéria e a busca pelo eterno.
Bauman, por outro lado, interpreta o tempo como
fragmentado e acelerado, refletindo a fluidez e a
instabilidade da sociedade contemporanea.

Embora o tempo seja um conceito amplamente discutido,
ainda é pouco explorado em sua relagio com a vida
cotidiana e os desafios existenciais do mundo atual.
Assim, este estudo tem como objetivo comparar essas
duas concepgdes para refletir sobre como o modo de
vivenciar o tempo influencia a identidade, os vinculos
sociais e a construgdo de sentido na vida.

JUSTIFICATIVA

Vivencia-se uma era marcada pela aceleragao do cotidiano, pela
hiperconexio digital e pela fragmentagio das vivéncias, o que torna cada
vez mais dificil experimentar o tempo de forma plena e consciente. Essa

ao de ili P afeta P! os jovens,
influenciando suas relagées, emogdes e modos de estar no mundo. A
presente pesquisa-agdo, realizada com estudantes do 22 ano do ensino
médio, buscou compreender como a imi de i ilosofi
sobre o tempo, como a interioridade proposta por Santo Agostinho e a
fluidez da modernidade liquida descrita por Bauman, pode transformar a
vivéncia do presente. A relevincia social esti em promover uma
consciéncia critica diante da légica da pressa e da descartabilidade. Do
ponto de vista ico, articula il com anilise
estatistica robusta (SPSS), r correlagoes significativas entre
tempo, afeto e autorreflexdo. O tema é pertinente por dialogar com
desafios vividos pelos A também
envolve as familias, demonstrando o compromisso da Unidade Escolar com
uma formagio integral, critica e sensivel ao tempo que vivemos.

OBJETIVOS

O objetivo deste projeto tem como finalidade promover uma
reflexdo critica e aprofundada acerca da experiéncia
temporal e do sentido da existéncia humana, a partir da
analise das concepgdes de dois autores de periodos histéricos
distis Santo A inh da filosofia cristd antiga,
e Zygmunt Bauman, importante representante da sociologia
contemporanea. A proposta visa, ainda, estimular o exercicio

do pensamento filoséfico, ampliar a consciéncia histérica e
social dos di e bel articul, entre os

saberes tedricos e as experiéncias subjetivas dos estudantes.

Figural. O sociélogo Zygmunt Bauman

A dologia adotada b: em uma i
agao com estudantes do 2° ano do ensino médio, por
meio da aplicagdo de um questiondrio estruturado em
escala Likert (1 a 5), totalizando 74 respostas validas. 0
do em quatro construtos:
compreensao filosofica do tempo, experiéncia subjetiva,
consciéncia emocional e impacto do conhecimento. Os
dados foram analisados no software SPSS, utilizando
correlagio de Pearson e alfa de Cronbach (a = 0,835),
indicando alta consisténcia interna. Para ampliar a
investiga¢ao, aplicou-se um segundo questionario a 60
pais ou responsiveis, também estruturado por
construtos relacionados a percepgio do tempo e
relagdes familiares. Essa etapa utilizou andlise
descritiva, correlagio e qui-quadrado, possibilitando
avaliar a repercussio dos temas escolares no ambiente
familiar.

8! pesq

instr foi or

Figura2.Santo Agostinho

'

Fonte: ACI Digital (2021).

figura 3. Representagoes de Santo Agostinho e Zygmunt Bauman

RESULTADOS

Os achados da pesquisa indicam que a compreensio
filosofica do tempo influenciou significativamente a
forma como os estudantes passaram a vivenciar o
presente e a desenvolver processos de autorreflexio.
Houve correlagdes estatisticamente significativas entre
os construtos propostos, como a valorizagdo do tempo
com quem se ama e a consciéncia emocional. Também
se constatou que a percepgiao da aceleragio temporal
esta fortemente associada ao uso intenso da tecnologia.
No ambito familiar, os pais relataram maior ateng¢io ao
tempo em familia apés a vivéncia escolar dos filhos. As
analises descritivas, de correlagio e qui-quadrado
indicam que a pesq
pergunta-problema foi
quantitativas e reflexivas consistentes. Tais achados
ganham ainda mais relevincia ao serem
contextualizados em um tempo histérico caracterizado
pela pressa constante, pela conectividade excessiva e
pela perda de profundidade nas experiéncias cotidianas.
Esse cenario impacta especialmente os jovens,
moldando seus afetos, vinculos e modos de estar no
mundo. Os dados evidenciam que, ao serem convidados
a refletir sobre o tempo a partir de uma perspectiva
filoséfica, os estudantes ampliaram sua consciéncia
sobre a importincia da presenga, do cuidado e da
interioridade em uma sociedade que tende a
superficialidadee a dispersao.

CONCLUSAO

O desenvolvimento deste projeto permitiu uma reflexdo
profunda sobre o tempo e a existéncia humana, a partir

-agdo foi viavel e eficaz, pois a
respondida com evidéncias

das visdes de Santo Agostinho e Zygmunt Bauman.
Enquanto Agostinho compreende o tempo como uma
experiéncia interior ligada a espiritualidade, Bauman o
interpreta como acelerado e fragmentado na
modernidade liquida. Ao longo das atividades, os
estudantes foram levados a refletir sobre sua vivéncia do
tempo de forma critica e pessoal, conectando teoria e
pratica. A pesquisa-acio, aliada aos estudos filoséficos,
contribuiu para ampliar a conscién emocional, a
valorizagdo das relagdes e o entendimento do tempo
como algo que vai além da medigido cronolégica. Os
resultados mostraram que pensar o tempo é também
repensar a propria identidade, os vinculos e o sentido da
vida, demonstrando que o ensino da filosofia pode gerar
impactos concretos na formagio humana.
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JOGOS EDUCACIONAIS NO ENSINO DE QUIMICA - DOMINO DA

. Ana Beatriz Santos Fe

INTRODUCAO

Este projeto foi desenvolvido com o
intuito de tomar o ensino da Tabela
Periddica mais atrativo e acessivel. A
proposta surgiu diante da dificuldade
que muitos alunos tém em memorizar
os elementos quimicos e seus
simbolos. A criagdo de um jogo no
formato de dominé uniu diversdo e
aprendizado, promovendo o]
envolvimento dos estudantes de forma
ludica e significativa.

JUSTIFICATIVA

Diante da complexidade percebida por
muitos alunos em relagdo ao contelido
da Tabela Periddica, o uso de um jogo
educativo foi pensado como uma
estratégia para facilitar a compreenséo
e estimular a participagdo ativa em sala
de aula.

OBJETIVOS

Desenvolver um recurso didatico ludico
baseado na Tabela Periédica; Estimular
a memorizagdo dos elementos e seus
simbolos; Tornar as aulas de Quimica
mais atrativas e participativas; Incentivar
o raciocinio logico e o trabalho em
equipe entre os alunos.

Figura 1. testando o domind. Fonte: Autoral.

Domingo

METODOLOGIA

As pecas do dominé foram baixadas,
editadas no Word,
adesivo e coladas em pedagos de caixas
de polipropileno. O jogo segue regras
simples. cada jogador recebe 7 pegas e
deve conecta-las por similaridade entre
simbolo, nome ou numero atdmico. Para
maior durabilidade, as pegas foram fixadas
em suporte rigido,
manuseio durante as partidas e deu
aspecto profissional ac material.

TABELA PERIODICA

a Lima,

Antonny Ga

11 8. Da Silva Fernandes

wia Eduarda De Mo

impressas em papel

o que facilitou o

|

Figura 3. Aplicando o jogo em sala. Fonte: Autoral

Jogos Educacionais No Ensino De Quimica — Dominé Da Tabela Periodica
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ORIENTADOR: Eugénio Eduu;dﬂ de Oliveira Caixeta

Durante a aplicagdo do jogo, os alunos
demonstraram grande interesse e
engajamento. Com o apoio da tabela
periédica, conseguiram fazer
associacoes entre nomes, simbolos e
ndmeros atémicos com mais rapidez. O
jogo estimulou a cooperagdo, o
raciocinio logico e o uso auténomo do
material. A maioria dos estudantes
relatou que aprendeu de forma mais
facil e divertida do que com os métodos
tradicionais. A Interagdc entre o0s
colegas também foi intensificada. A
experiéncia confirmou o potencial dos
Jogos como ferramenta de ensino.
Segundo Ferreira et al. (2012), “os jogos
didaticos s&o atrativos e de facil
compreensdo, alem de facilitarem a
associacdo de nomes e simbolos dos
elementos quimicos”.

CONCLUSAO

O jogo “Dominé da Tabela Periodica”
mostrou-se uma ferramenta eficiente,
acessivel e de facil aplicagcdo. A
atividade promoveu aprendizado
significativo, maior motivacdo e
interacao entre os alunos. A ludicidade
aliada ao conteudo curricular tornou as
aulas mais prazerosas e produtivas.
Com isso, conclui-se que jogos
didaticos sdo recursos valiosos que
devem ser incorporados com
intencionalidade pedagogica ao ensino
de Quimica.
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JOGOS DE TABULEIRO NO ENSINO DE QUIMICA

Autores: Ana aparecida Pereira Da Silva, Ana Clara Duarte Resende, Ana Luiza Maciel Correia, Emilly Vitoria Batista Santos, Grazyelle
Ribeiro Oliveira, Naiara Silva Magalhdes, Nathélia Gongalves Araujo, Thierry Spindola Mendonga

Orientador: Eugenio Eduardo de Oliveira Caixeta

PROBLEMATICA

Como construir um "Uno da Quimica" que maximize a aprendizagem dos conceitos
quimicos e evite que o jogo se concentre apenas nas regras tradicionais Uno ja conhecido
pelos alunos.

INTRODUCAO

A Quimica, embora essencial no dia a dia, pode ser mais envolvente com métodos ludicos.
0 "Uno da Quimica" adapta o jogo Uno para ensinar conceitos quimicos de forma
divertida e acessivel, tornando o aprendizado mais dinamico.

JUSTIFICATIVA

O trabalho justifica-se pela necessidade de tornar o ensino da Quimica mais envolvente e
acessivel aos alunos. O desenvolvimento do "Uno da Quimica" como recurso didatico
lidico busca facilitar a aprendizagem da Tabela Periddica e estimular a participagdo nas
aulas. Atividades ludicas, como esse jogo, permitem que os alunos absorvam o contetdo
de forma mais leve e divertida, superando a memorizagdo tradicional. Assim, o jogo
transforma as aulas em momentos mais dindmicos e interativos, aumentando o interesse
pela disciplina e promovendo uma aprendizagem mais efetiva.

Figura 1. Cartas do uno. Fonte: Autoral

OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é desenvolver
e avaliar um recurso didatico ludico, o
"Uno da Quimica", para facilitar o ensino
da Tabela Periédica e incentivar a
participacdo dos alunos. A ideia é tornar
a aprendizagem mais dindmica e
divertida, permitindo que os alunos
absorvam o conteldo de forma mais
leve, superando a  memorizagdo
tradicional e aumentando o interesse
pela disciplina.

Jogos De Tabuleiro No Ensino De Quimica
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Figura 2. Cubro magico. Fonte: Autoral

METODOLOGIA

A metodologia consiste em adaptar
um baralho de Uno, substituindo
ndmeros e nucleos por elementos da
Tabela Periddica. As cartas foram
personalizadas com adesivos criados
em aplicativos de edigdo. Além disso,
um cubo magico foi adaptado com
adesivos dos elementos para facilitar
a aprendizagem de suas
propriedades.

A adaptacdo do Uno para
ensinar a Tabela Periddica
despertou interesse, mas muitos
alunos focaram nas regras do
jogo tradicional, desviando-se
do objetivo pedagdgico. O
feedback destacou que, ao
focar nos elementos quimicos, o
jogo se tornou mais desafiador.
Ajustes nas regras S&o
necessarios para melhorar o
aprendizado.

O desenvolvimento do Uno e do

cubo magico adaptado foi bem
sucedido, com a plastificagdo

garantindo  durabilidade. A
adaptacdo dos materiais tornou
rendizado da Tabela
Periodica mais envolvente e
interativa, atingindo o objetivo de
facilitar a compreensao dos
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METODOLOGIAS DE ENSINO DE BIOLOGIA PARA A PROMOCAO DOS

OCEANOS DENTRO DO BIOMA CERRADO

Alunos: Ana Eloiza Dos Reis Silva, Caua Vi

Borg

Raissa Kayori

Professora orientadora: Gabrielle Rosa

r Rodrigues De Lima, José Bruno Machado Barbosa, Mayara Vasconcellos
gawa Lopes, Rayane Soare.

a- Lu

INTRODUGCAO

A Biologia Marinha é o campo da ciéncia que se
dedica ao estudo dos organismos que habitam os
oceanos, hem como das atividades humanas que
impactam esse ecossistema. Considerando que os
oceanos cobrem cerca de 71% da superficie
terrestre, sua Importdncia para o equilibrio
ambiental global é imensa. Estima-se que existam
aproximadamente 2,2 mithoes de espécies
marinhas, porém, apenas cerca de 240 mil foram
oficialmente descritas pela ciéncia, segundo dados
de um censo recente (CENSQO et al., 2010).

JUSTIFICATIVA

A caréncia de metodologias que considerem as
diversas formas de percepg¢do e interacao com o
conteddo reforgca as barreiras educacionais e
perpetua desigualdades no acesso ao conhecimento
cientffico. A caréncia de metodologias que
considerem as diversas formas de percepcdo e
interagdo com o conteudo refor¢ga as barreiras
educacionais e perpetua desigualdades no acesso
ao conhecimento cientifico.

OBJETIVOS

0 objetivo do ftrabalho foi desenvolver a cultura
ocednica dentro da educagdo basica por meio de
experimentos e apresentacoes para a comunidade
escolar a fim de alavancar a importancia do assunto
de uma forma didatica e acessivel.

Figura 2. Sequéncia de demonstragdo da reagio
quimica entre o vinagre e o bicarbonato de sodio.
Fonte: Imagem autoral.

METODOLOGIA

Por fim, a comunidade escolar passou a
reconhecer a importdncia das préticas
inclusivas no ensino de biologia e relataram
maior preparo e motivacdo para planejar aulas
adaptadas em outros temas do curriculo. A
experiéncia contribuiv para uma mudanga de
postura pedagogica, vollada para a valorizagdo
da diversidade e para a construgdo de uma
educacdo  verdadeiramente  equitativa e
transformadora (BRASIL, 2018; BRASIL, 2015).

Figura 1 legenda: Montagem dos experimentos.  (A)
Desenvolvimento da solucdo dcida. (B) Visualizagdo da
concha em micrascopio. (C) Andlise das conchas pelos
esiwdantes. (D) Anélise da concha apds 24 horas em solugdo
gcida. Fonte: Imagem autaral. Fonte: Imagem autoral.

Figura 3. Mostra das maquetes dos animais encontrados

nos oceanos. Fonte: Imagem autoral. Fonte: Imagem
autoral.

]

A implementagao de metodologias acessiveis
por meio do uso de maquetes tdteis e
interativas sobre os ecossistemas ocednicos
resuftoy em um aumento significativo na
participacao e no engajamento de estudantes
com deficiéncia na feira de ciéncias. As
maquetes permitiram que os alunos
compreendessemn conceitos abstratos por
meio da exploragao sensorial, o que favoreceu
o aprendizado e a retencao de conteudos
relacionados aos oceanos e sua
biodiversidade (figura 3) (NAHAS; CASTRO;
GUIMARAES, 2021). Por fim, a comunidade
escolar passou a reconhecer a importancia
das praticas inclusivas no ensino de biologia e
relataram maior preparc e motivagdo para
planejar aulas adaptadas em outros temas do
curriculo. A experiéncia contribuiu para uma
mudanca de postura pedagogica, voltada para
a valorizagdo da diversidade e para a
construgao de uma educacéo
verdadeiramente equitativa e transformadora
(BRASIL, 2018; BRASIL, 2015).

Além disso, o projeto
conscientizaggdo sobre a
preservacdo dos oceanos e mares,
destacando o0s Iimpactos negativos da
poluicéo e negligéncia humana. O projeto
destacou o bioma marinho, permitindo gue
os alunocs entendessem oS impactes da
acidificagao e a importancia da
biodiversidade para o meio ambiente.

incentivoy a
importancia da
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PRODUCAO DE BIODIESEL APARTIR DE OLEO DE COZINHA

RECICLADO
.

Julia Gonsalves Freitas, Maria Julia Lima Ribeiro, Ronald Noronha Laurindo,

Wthor Barros Silva.
ORIENTADOR: E o Eduardo de C

INTRODUGCAO

O descarte incorreto de 6leo de cozinha
usado é um grave problema ambiental.
Como alternativa  sustentdvel, este
projeto propde a transformacdo desse
residuo em biodiesel. A produgdo caseira
de biodiesel envolve etapas simples
como a coleta e filtragem do odleo, a
reagdo quimica de transesterificagdo
com etanol e catalisador, seguida da
separagao, lavagem e teste de queima do
produto obtido.

JUSTIFICATIVA

Com o aumento da demanda por fontes
renovaveis e a urgéncia em reduzir os
impactos ambientais causados pelo
descarte inadequado de residuos,
transformar 6lec de cozinha usado em
biodiesel mostra-se uma alternativa
vidvel, econbmica e ambientalmente
correta. O projeto também promove a
conscientizagdo sobre reaproveitamento
e sustentabilidade..

OBIJETIVOS

Geral: Produzir biodiesel a partir de dleo
de cozinha reciclado de forma segura e
eficiente.

Especificos: Reduzir o descarte
inadequado de éleo residual; Produzir um
biocombustivel em pequena escala;
Promover a educagéaoc ambiental por meio
da pratica cientifica.

Figura 1. Decantagdo. Fonte: Autoral.

METODOLOGIA

O processo teve inicio com a coleta do dleo
de cozinha usado, que foi filtrado para a
remo¢do de impurezas. Em seguida,
realizou-se a transesterificagdo, uma
reacdo quimica entre o 6leo e o etanol,
utilizando hidroxido de sodio ou potassio
como catalisador. Apds a reacdo, o
contetido foi decantado, separando-se em
duas fases: o biodiesel (fase superior) e a
glicerina (fase inferior). O biodiesel foi entdo
lavado com dgua morna para retirada de
resfduos e, por fim, foi realizado um teste de
combustdo para avaliar a eficiéncia do
biocombustivel produzido.

Figura 2. Reagdo Fonte: Autoral

Figura 3. Decantagdo. Fonte: Autoral.

Producéo De Biodiesel Apartir De Oleo De Cozinha Reciclado
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RESULTADOS

A transformacédo de Oleoc de cozinha
queimado em biocombustivel é uma
alternativa vidvel e sustentdavel. Alem de
evitar a poluicdo ambiental, oferece uma
fonte renovavel de energia que pode ser
produzida em peguena escala,
contribuindo para a educagdo ambiental
e o desenvolvimento sustentavel. Foi
possivel obter biocombustivel a partir do
oleo de cozinha queimado com
rendimento satisfatdrio. A reagdo de
transesterificagdo foi bem-sucedida,
resultando em duas fases claramente
separadas: biodiesel e glicerina. O
rendimento obtido foi satisfatério, e o
teste de combustdo demonstrou que o
biocombustivel produzido é eficiente. A
experiéncia reforcou a viabilidade da
producdo de biodiesel caseirc como
alternativa sustentavel ao
reaproveitamento do éleo.

CONCLUSAO

A transformacdo de odleo de cozinha
queimado em biocombustivel é uma
alternativa viavel e sustentavel. Além de
evitar a poluigdo ambiental, oferece uma
fonte renovavel de energia que pode ser
produzida em pequena escala,
contribuindo para a educagdo ambiental
e o desenvolvimento sustentavel.

REFERENCIAS
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CONSTRUCAO DE PRODUTOS COM RECICLAVEIS COM FINALIDADE

Anna Clara Lopes, Clayton Santos Fe

INTRODUGAO

O projeto foi motivado pela crescente
degradagdo ambiental e o abandono de
animais em situacao de rua. Com base
nesses problemas, os alunos do 2° anc
desenvolveram uma proposta
sustentavel de produgdo de casinhas
para cdes e gatos utilizando caixas de
leite recicladas, aliando consciéncia
ambiental e responsabilidade social.

JUSTIFICATIVA

As caixas de leite, amplamente utilizadas
no dia a dia, sdo feitas de material
resistente e impermeavel, mas
geralmente descartadas de forma
incorreta. O projeto  suwrgiu como
alternativa para reaproveitar esse
residuo, transformando-o em algo dtil:
abrigos para animais de rua. A ideia
valoriza o reaproveitamento de materiais,
estimula atitudes de respeito & vida
animal e incentiva a consciéncia
ambiental dentro e fora da escola. A
proposta reforca que, com criatividade e
colaboragdo, € possivel dar novos
significados aos resfduos, contribuindo
tanto para o meio ambiente quanto para
o bem-estar social.

OBJETIVOS

Construir ~ casinhas funcionais e
sustentdveis para animais abandonados
usando caixas de leite. Reduzir o volume
de residuos descartados de forma
inadequada. Desenvolver, entre 0s
alunos, valores como solidariedade,
responsabilidade ambiental e cidadania.
Estimular praticas educativas que unam
teoria, pratica e engajamento social.

Figura 1. Preparacio dus paredes da casinha. Fonte: Autoral

SOCIAL

a, Dhara Thawanna Oli
ORIENTADOR: Eugénio Eduardo de

METODOLOGIA

A primeira etapa consistiu na coleta, lavagem
e secagem das caixas de leite. Em seguida,
os alunos recortaram as caixas e utilizaram
cola quente para unir as partes e formar as
quatro paredes da casinha. Uma base de
papeldo ou caixinhas planificadas foi usada
para dar firmeza. O telhado foi feito com
caixas planificadas e inclinadas, com a parte
impermeavel voltada para cima, garantindo
protecdo contra chuva. Apds a montagem, as
casinhas foram decoradas com tinta e
criatividade. Além disso, o0s alunos
confeccionaram cartazes explicativos e
orientativos para acompanhar as doacées e
incentivar outras pessoas a replicarem a
agdo em suas comuhidades.

= x

5 -

Figura 3. Casinha pronta. Fonte: Autoral,

Construgdo De Produtos Com Reciclaveis Com Finalidade Social
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Emilly Vitoria Batista, Er
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RESULTADOS

A producdo das casinhas demonstrou
que a reciclagem pode ser aplicada de
forma concreta em acdes sociais. Os
abrigos prontos foram distribufdos em
locais com grande numero de animais de
rua. A comunidade escolar se envolveu
ativamente, e os alunos desenvolveram
senso  critico, empatia e maior
compreensdo sobre 0s problemas
ambientais e sociais. A experiéncia
também serviu de inspiragdo para gue
outros grupos escolares pensassem em
novas formas de reutilizar residuos
solidos com finalidades sociais.

CONCLUSAO

O projeto comprovou que atitudes
simples e acessiveis, quando bem
planejadas, podem trazer grandes
resultados. A construgdo das casinhas
univ  conhecimento, criatividade e
compromisso com o bem comum. Além
de beneficiar diretamente os animais em
situagdo de rua, a Iniciativa contribuiu
para a formagdo de jovens mais
conscientes, engajados e
comprometidos com a sustentabilidade
e a cidadania. A escola se fortaleceu
como espaco de transformacéo,
aprendizado e acdo concreta em prol do
coletivo.
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A QUIMICA POR TRAS DO ROTULOS NUTRICIONAIS

Autores: Ana Luiza Feitosa de Sousa Silva, Ana Julia Fernandes Souza, Beatriz Mendes Souza, Celine Mariah Gongalves Ribeiro, Larissa
Lima Lopes, Luiz Fernando Moreira Fernandes, Maria Eduarda da Silva Araujo, Victor Gabriel De Oliveira Santos

Orientador: Eugenio Eduardo de Oliveira Caixeta

PROBLEMATICA

Como a leitura dos rotulos nutricionais pode impactar a saude dos
consumidores, considerando o aumento do consumo de alimentos industrializados
e as doengas crdnicas associadas?

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o consumo de alimentos industrializados aumentou devido ao
estilo de vida acelerado e a busca por praticidade, mesmo que isso comprometa a
qualidade nutricional. A substituicdo de refei¢des tradicionais por opgbes mais
caloricas, como frituras e alimentos enlatados, preocupa especialistas, uma vez
que estd associada ao aumento de doengas cronicas. Nesse cendrio, a leitura e
compreensao dos rotulos nutricionais tornam-se essenciais para escolhas
alimentares mais conscientes e saudaveis. Alimentos caseiros e simples sdo mais
nutritivos e oferecem melhores beneficios a satde em comparacdo aos
industrializados

JUSTIFICATIVA

A justificativa deste trabalho é destacar a relevancia da quimica por trds dos rétulos
nutricionais, auxiliando as pessoas a entenderem melhor o que consomem. A rotulagem
de alimentos fornece informagdes importantes sobre a2 origem, composicdeo e valor
nutricional dos produtos, permitindo escolhas mais conscientes e saudaveis. Com essas
informacoes, os consumidores podem reduzir os riscos a saude associados ao consumo de
alimentos industrializados, prevenindo doencas relacionadas a maus habitos alimentares e

promovendo um estilo de vida mais equilibrado.

OBJETIVOS

O objetivo do trabalho é mostrar a
quimica por tras dos rétulos nutricionais
e destacar sua importancia para a salde.
A rotulagem oferece informagdes
essenciais sobre a composicdo dos
alimentos, ajudando os consumidores a

METODOLOGIA

A metodologia envolve uma analise de
Coca-Cola normal e
Zero, leite e chocolate. Os
experimentos compararam a
densidade da Coca-Cola, observando a
influéncia do agucar, e a quantidade de

trés alimentos:

fazer escolhas mais conscientes e » ”

P o ) aglcar presente nos rétulos de Coca-
sauddveis. Isso contribui para evitar _ )
. R , . Cola e chocolate. Também é realizado
riscos a salde associados a uma

um teste para identificar a proteina

alimenta¢do consumida e promover o ) ) . :
caseina no leite, utilizando vinagre.

melhor

A Quimica Por Tras Do Rétulos Nutricionais
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Os resultados mostram que a
Coca-Cola normal € mais densa
que a Zero devido ao acgUcar
dissolvido, enquanto a Coca-Cola
Zero, por conter aditivos, € menos
densa e flutua na éagua. Isso
porque o adoptante
utilizado na versao diet € menos

denso do que o agucar.

ocorre

A conclusédo do trabalho destaca
que a leitura dos rotulos
nutricionais é crucial para entender
0 gue se estd consumindo. Os
resultados evidenciam a
importancia de conscientizar os
consumidores sobre a leitura dos
rotulos, promovendo escolhas
mais saudaveis e na

de 2005,

iembre de
Consumidor.
Disponivel em http: planalto.gov-briccivil 031
NUNES, M
rotulos d
de
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JOGOS DE TABULEIRO NO ENSINO DE QUIMICA

Autores: Ana aparecida Pereira Da Silva, Ana Clara Duarte Resende, Ana Luiza Maciel Correia, Emilly Vitoria Batista Santos, Grazyelle
Ribeiro Oliveira, Naiara Silva Magalhdes, Nathélia Gongalves Araujo, Thierry Spindola Mendonga

Orientador: Eugenio Eduardo de Oliveira Caixeta

PROBLEMATICA

Como construir um "Uno da Quimica" que maximize a aprendizagem dos conceitos
quimicos e evite que o jogo se concentre apenas nas regras tradicionais Uno ja conhecido
pelos alunos.

INTRODUCAO

A Quimica, embora essencial no dia a dia, pode ser mais envolvente com métodos ludicos.
0 "Uno da Quimica" adapta o jogo Uno para ensinar conceitos quimicos de forma
divertida e acessivel, tornando o aprendizado mais dinamico.

JUSTIFICATIVA

O trabalho justifica-se pela necessidade de tornar o ensino da Quimica mais envolvente e
acessivel aos alunos. O desenvolvimento do "Uno da Quimica" como recurso didatico
lidico busca facilitar a aprendizagem da Tabela Periddica e estimular a participagdo nas
aulas. Atividades ludicas, como esse jogo, permitem que os alunos absorvam o contetdo
de forma mais leve e divertida, superando a memorizagdo tradicional. Assim, o jogo
transforma as aulas em momentos mais dindmicos e interativos, aumentando o interesse
pela disciplina e promovendo uma aprendizagem mais efetiva.

Figura 1. Cartas do uno. Fonte: Autoral

OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é desenvolver
e avaliar um recurso didatico ludico, o
"Uno da Quimica", para facilitar o ensino
da Tabela Periédica e incentivar a
participacdo dos alunos. A ideia é tornar
a aprendizagem mais dindmica e
divertida, permitindo que os alunos
absorvam o conteldo de forma mais
leve, superando a  memorizagdo
tradicional e aumentando o interesse
pela disciplina.

Jogos De Tabuleiro No Ensino De Quimica
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Figura 2. Cubro magico. Fonte: Autoral

METODOLOGIA

A metodologia consiste em adaptar
um baralho de Uno, substituindo
ndmeros e nucleos por elementos da
Tabela Periddica. As cartas foram
personalizadas com adesivos criados
em aplicativos de edigdo. Além disso,
um cubo magico foi adaptado com
adesivos dos elementos para facilitar
a aprendizagem de suas
propriedades.

A adaptacdo do Uno para
ensinar a Tabela Periddica
despertou interesse, mas muitos
alunos focaram nas regras do
jogo tradicional, desviando-se
do objetivo pedagdgico. O
feedback destacou que, ao
focar nos elementos quimicos, o
jogo se tornou mais desafiador.
Ajustes nas regras S&o
necessarios para melhorar o
aprendizado.

O desenvolvimento do Uno e do

cubo magico adaptado foi bem
sucedido, com a plastificagdo

garantindo  durabilidade. A
adaptacdo dos materiais tornou
rendizado da Tabela
Periodica mais envolvente e
interativa, atingindo o objetivo de
facilitar a compreensao dos
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PRODUCAO DE SABONETE LIiQUIDO E XAMPU
NATURAL E VEGANO

Autores: Ana Jalia Nogueira Farias, Ana Luiza Matias Duarte Batista, Andressa Rodrigues Alves, Christian
Aharon de Oliveira Sousa Santos, Igor Gregério de Lima Pereira, Isabela Layssa Woiciechoski Silva, Ketlyn
Ferreira Santos, Luisa Gongalves Borges, Matheus Yan de Oliveira Mesquita

Orientador: Eugenio Eduardo de Oliveira Caixeta

PROBLEMATICA

E possivel desenvolver um sabonete/xampu natural a partir de uma planta que
proporcione beneficios compardveis aos sabonetes convencionais, sem os impactos
negativos associados aos ingredientes sintéticos ?

INTRODUCAO

Sabonetes naturais: a escolha consciente para sua pele e para o planeta. Livre-se de
produtos quimicos e descubra os beneficios sabonete feito a partir do fruto da planta
“saboneteira” (Sapindus saponaria). Uma opgdo mais saudavel e sustentavel para o seu dia
a dia.

JUSTIFICATIVA

Sabonete liquido e shampoo 100% vegetal, além de ndo agredirem a pele, evitam o uso de
toxinas presentes em produtos industriais, pois podem causar alergias, irritacbes e até
efeitos negativos a longo prazo . Ao utilizar ingredientes organicos, o projeto ndo s6
contribui para a saude da pele, como também ajuda na preservagdo ambiental e na
conscientizagdo sobre o uso de cosméticos mais sustentaveis, alinhando-se a crescente
demanda por produtos verdes.

Figura 2. sabonete liquido. Fonte: Autoral

Figura 1. filtragdo. Fonte: Autoral

OBJETIVOS

O objetivo partiu da ideia de fabricar
sabonete natural e vegano, sem o uso de
substancias nocivas ao corpo, buscando
entender o motivo do uso de cada uma
das substancias para a realizagdo do
sabdo, e os substituindo por ingredientes
organicos, tendo intuito de buscar o
mesmo  resultado dos  produtos
comprados com alternativas naturais
para algo que usamos no dia a dia.

Produgéo De Sabonete Liquido E Xampu
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METODOLOGIA

As sementes de Sapindus saponaria
foram descascadas manualmente, e 0
endocarpo foi triturado e extraido a
quente com dgua na propor¢do de
1:20 durante quinze minutos. A
solugdo obtida foi filtrada e resfriada.
Posteriormente, foram acrescentados
10% de glicerina bidestilada e 5% de
6leo essencial de lavanda, foram
feitos testes de ph e teste de limpeza.

O sabonete natural feito
de Sapindus  saponaria
mostrou-se seguro e eficaz,
com pH equilibrado e bom
poder de limpeza. Testes
confirmaram gue ele remove
sujeira, Oleo, tinta e terra,
reforcando seu potencial
como alternativa natural aos
sabonetes convencionais.

O sabonete feito a partir da
do Sapindus Saponaria
apresenta  potencial de
higienizar a pele humana,
seja suja de residuos secos,
oleosos ou liguidos, sendo
um bom substituto para os
sabonetes intimos e faciais,
se provou uma alternativa
mais sustentavel comparado
ao meio ambiente de sua
produgdo e seu descarte.

accssado dia 6 de sctembro
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ARTE E SUSTENTABILIDADE: CRIANDO COM RESIDUOS

Gabriel Augusto Boni da Silva, Beatriz Mendes Souza, Larissa Lima Lopes, Ana Clara Duarte Resende,
Sophia Xavier de Jesus, Thierry Spindola Mendonca

INTADORA: Janaina Rosa Martins Meireles

INTRODUCAO

A arte pode ser uma poderosa ferramenta
para conscientizagdo ambiental. O artista
brasileiro  Vik Muniz utiliza materiais
recicldveis, como papel, sucata e lixo, para
criar obras que provocam reflexdo sobre o
consume e o impacto ambiental. Seu
trabalhc tem temas como sustentabilidade,
reciclagem e inclus&o social, mostrando que
até o lixo pode se tornar arte.

JUSTIFICATIVAS

Importancia de repensar o destino dos
residuos que produzimos diariamente.
Através da arte de Vik Muniz, é possivel
ohservar como o lixo pode adquirir valor
cultural e social, despertando um novo olhar
sobre sustentabilidade e consumo.

OBIJETIVOS

Explorar a arte como uma ferramenta
poderosa de conscientizacdo ambiental,
investigando como a estética pode emergir
a partir de materiais descartados. Estimular
reflexdes sobre consumo, descarte e
reaproveitamento, promovendo um debate
critico sobre sustentabilidade.

FIGURA 1-Sugar Children: Valicia Bathes in
Sunday Clothes

METODOLOGIA

Pesquisa foi desenvolvida por meio de
levantamento bibliografico, andlise de obras do
artista Vik Muniz, especialmente as presentes
no documentario Lixo Extraordindrio (2010),
além de observagdo de entrevistas e registros
audiovisuais. As informages foram organizadas
e interpretadas com foco nos aspectos
estéticos, sociais e ambientais das obras.

FIGURA 2-Grupo pintando pedagos de papel para formar as pétalas.
Fonte: Autoral

FIGURA 3-Pictures ol Diamonds:
lilizabeth Taylor

Arte E Sustentabilidade: Criando Com Residuos
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RESULTADOS

A pesquisa mostrou que Vik Muniz
transforma residuos em arte, impactando
visual e socialmente. Seu processo criativo,
evidenciado no documentdrio  Lixo
Extraordindrio, destaca a colaboracdo com
catadores de Jardim Gramacho,
valorizando seu trabalho. Suas obras unem
estética e ética, promovendo reflexdes
sobre consumo e desperdicio. Além disso,
a arte com residuos demonstra potencial
pedagégico e engajador, estimulando
praticas sustentaveis em espagos escolares
e culturais,

o

CONCLUSAO

Vik Muniz mostra que ¢é possivel
transformar o olhar da sociedade sobre o
lixo. Ao utilizor residuos como matéria
prima para sugs obras, ele nos convida a
refietir sobre o consumo, a beleza e a
reutilizacdo. Sua arte ndo apenas encanta,
mas tambeém conscientiza e A realidades.

REFERENCIAS

LIXO EXTRAORDINARIO. Diregio:  Lucy

Walker. Produgdo: JoGo Jardim, Karen
Harley. Brasil/Reino Unido: 02 Filmes, 2010.
Documentdrio.

MATIAS, Aline Pereira. As artes visuais e a
conscientizagdo ambiental dos estudantes na
perspectiva de Vik Muniz. Revista Primeira
Evolucdo, Sdo Paulo, Brasil, v. 1, n. 47, p. 31—
36, 2023. DOL: 10.52078/2675-
2573.rpe.47.2023.art.506

Vik Muniz e o importancia da arte
sustentdvel. Pensamento Verde, 26 jan.
2022. Disponive!l em: Pensamento Verde.
Acesso em: 28 mai. 2025.
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Aimpotancia da atividade fisica no combate a ansiedade e depressao

ORIENTADOR: André Santos

INTRODUGAQ

A salde mental é crucial para o bem-estar humano, e
a ansiedade e a depresséo séo problemas comuns que
afetam milhdes de pessoas. Diante disso, a prética
regular de atividade fisica tem se destacado como uma
solugcdo eficaz para o manejo desses transtornos.
Estudos mostram que a atividade fisica ndo apenas
melhora a saude fisica, mas também desempenha um
papel importante na redugdo dos sintomas de
ansiedade e depressdo, promovendo uma vida mais
equilibrada e saudavel. E fundamental explorar como
0s exercicios podem contribuir para a salide mental

JUSTIFICATIVA

Acredita- se que a atividade fisica é super importante
no combate a ansiedade e & depressdo. Quando nos
exercitamos, nosso corpo libera endorfinas, que nos
fazem sentir bem e mais felizes. Além disso, a pratica
de exercicios ajuda a reduzir o estresse e melhora a
gualidade do sono, o que & fundamental para a nossa
salide mental.

Outro ponte gque achamos relevante €& que fazer
atividades fisicas em grupe nos permite socializar e
conhecer novas pessoas, 0 gue ajuda a combater a
soliddo e o isolamento que muitas vezes acompanham
esses problemas. Isso nos faz sentir mais conectados e
apoiados.

Acredita-se que € essencial ter a orientagdo de
profissionais de Educagédo Fisica para garantir que os
exercicios sejam adequados e seguros, evitando
lesBes. Também pensamos que as escolas e 0 governo
deveriam incentivar mais a pratica de atividades fisicas,
pois isso pode ter um impacto positive na satide mental
de todos. Se mais pessoas se engajassem em
atividades fisicas, com certeza verlamos um aumento

i ot
Gigaoe gerai.

i Ao

N O&im-estar € na 1

OBJETIVOS

E reconhecivel que promover a préatica de
atividades fisicas para ajudar a combater a
ansiedade e a depressdo. Acreditamos que

quando a gente se exercita, nosso corpo libera
endorfinas, que nos fazem sentir mais felizes.
Além disso, fazer exercicios em grupe é uma
otima maneira de conhecer novas pessoas e
combater a solidao.

Por isso, nosso objetivo & incentivar mais
atividades fisicas nas escolas e na
comunidade, sempre com a ajuda de
profissionais de Educagao Fisica. Assim,
garantimos que 0s exercicios sejam seguros e
adequados para todo mundo. Se mais pessoas
se envolverem, com certeza vamos ver um
aumento no bem-estar e na felicidade de
todos!

METODOLOGIA

RevisZo Sistematica: Andlise de dados
de diversas fontes sobre transtornos
mentais. Meta-Regresséo Bayesiana:
Identificac&o de padrées e tendéncias
na carga de doengas. Calculo de
DALY's: Combinac¢do de anos de vida
perdidos (YLLs) e anos vividos com
deficiéncia (YLDs). Andlise de YLLs:
Avaliagao da mortalidade prematura
entre individuos com transtornos
mentais. Tendéncias desde 1990:
Comparagéo da carga de transtornos
mentais ao longo do tempo. Integracdo
nas Politicas de Saude: Necessidade
de uma abordagem coordenada para a
saude mental.

A Importancia Da Atividade Fisica No Combate A Ansiedade E Depress&o
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RESULTADOS

O estudo GBD 2019 mostra que os transtornos
mentais s8o um problema grande e preocupante
no munde todo. Esses problemas continuam
entre as principais causas que afetam a saide
das pessoas, e infelizmente, desde 1990, nao
houve melhora nisso. Isso é preocupante, porque
a saude mental é muito importante e deveria ser
prioridade para os governos e sistemas de saude.
Apesar de hoje em dia a gente entender melhor
que cuidar da satide mental & um direito de todo
mundo, parece que as solucdes e tratamentos
que existem ainda ndo sdo suficientes para
ajudar todas as pessoas que precisam. Por isso,
& essencial investir mais em servigos de sadde
mental e integrar esses cuidados nas politicas
publicas.

Qutro ponto importante é que o preconceito sobre
doengas mentais ainda dificulta que muita gente
peca ajuda. Por isso, aumentar a informagao e a
educacao sobre saide mental & fundamental
para mudar essa realidade e incentivar as
pessoas a procurarem tratamento.

Também é importante ter programas que
previnam os problemas de salide mental desde
cedo, como nas escolas e nos locais de frabalho,
porgue isso pode ajudar muito a evitar gue essas
doencas se agravem

Enfim, esse estudo € um alerla para todo mundo:
a salide mental precisa ser tratada com atencéo,
investimentos e acdes rapidas para garantir o
bem-estar das pessoas e da sociedade como um
todo.

CONCLUSAO

combate a ansiedade e a depresséao. Ela
estimula a liberagdo de substancias que
melhoram o humor, como a endorfina e a
serotonina, além de contribuir para a
autoestima, o sone e a convivéncia social.
Embora ndo substitua tratamentos médicos,
o exercicio regular ajuda na prevencéo e no
alivio dos sintomas, promovendo bem-estar e
saude mental.

REFERENCIAS

Carga global, regional e nacional de 12
transtornos mentais em 204 paises e
territérios, 1990-2019: uma analise
sistematica para o Global Burden of
Disease Study 2019 de texto
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URNAS FUNERARIAS MARAJOARAS.

FEICITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagao, Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

URNAS FUNERARIAS M. 4RAJO

drieflysson da Silva Ro

INTRODUGAO

A arte marajoara representa a producdo
artistica sobretudo em cerdmica, dos
habitantes da ilha de Marajo, na foz do Rio
Amazonas no Estado do Para, considerada a
mais antiga arte ceramica do Brasil e uma
das mais antigas das Américas. Os desenhos
representam partes do corpo ou o animal
inteiro, como tartarugas, cobras, jacarés e
escorpides . A variagéo de estilos demostra
que varios grupos diferentes compunham
essa sociedade no Brasil pré-colonial.

JUSTIFICATIVA

O enconiro entre Arte , Antropologia , e
Arqueologia propée o questionamento da
divisdo entre conhecimento, transformagédo e
0 poetico dentro da expresséo artistica
contemporanea por meio da analise de um
artefato com os seus aspectos histérico-
sociafs, identitarios, espirituais, técnicos e
estélicos repensando o fazer artistico e a
produgéo de sentido em arte.

OBJETIVOS

A Obra urnas funerdrias marajoaras, tem
como finalidade detalhar os rituais flnebres
dos ancestrais do Brasil pré-colonial por
meio dos vasos e urnas de ceramica, as
quais ganhavam desenhos e relevos. Assim
como outros objetos de datagdes antigas, a
ceramica marajoara serve como icone de
um povo no seu aspecto identitario com o
auxilio da Historia e da Arqueologia em
descobrir seus reais significados.

Urna funerdria - Arqueolegia Brasileira | Museu Nacional - UFRJ
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Rodrigues, Luis Fellipe Furtado Rodrigues,

RAS. Leitura e andlise critica sobre Obra do PAS 1

datheus Botelho Alves, Pedro

zende dos Santos, Yearo de Lucena Bonina.

ORIENTAD:

METODOLOGIA

O trabalho académico tem como proposta
metodolégica o estudo voltado sobre a
importéancia cultural e historica das urnas
funerarias marajoaras e sua compreensdo por
meio da sua simbologia, criagdo e da vida. A
obra em andlise revela os mais diferentes
estilos ceramicos do Brasil pré-colonial aos dias
atuais, por meio dos artefatos elaborados para
os rituais funerarios e também como sendo
pecas de artes estilizadas com contornos

geométricos.

.

Autora Desconhecida - Urna Funeraria Marajoara (Para), 400 — 1350
d.C. Ceramica 68 x 62 x 62 cm. Fonte Acervo de Sara Toja - Exposicao
Permanente do Museu de Arte de Sao Paulo Assis Chateaubriand
(MASP/SP), S40 Paulo, Sao Paulo.

-

M

Momento de pesquisas e estudos de imagens e tzxtos sobre Urnas
funerdrias realizadas e di

Leitura e analise critica sobre Obra do PAS |

- Frederico Mateus da Silva

RESULTADOS

As urnas funerarias marajoaras nao eram
apenas objetos de uso, mas também
portadoras de mensagens e significados
sobre a vida € a morte, a organizagao
social e as praticas religiosas do povo
marajoara.

As urnas marajoaras sao um testemunho
da complexidade e da riqueza da cultura
indigena pré-colonial brasileira, e que
continuam até os dia de hoje a fascinar
pesquisadores e interessados em Histdria
e Argueclogia sobre a arte ceramista
marajoara.

CONCLUSAO

A pesquisa e analise sobre as umas
funerarias marajoaras demonstram o legado
cultural e das crencas dos antigos povos
habitantes da liha de Marajé no periodo pré-
colonial brasileiro, que ao se produzir uma
urna, pensa-se em seu receplor, como uma
forma de expressdo material do morto
dialogando com a produgdo artistica
contemporanea em que “0s ocidentais
produzem a arte para o publico e, nesse
sentido, sdo de alguma forma também
sufeitos & aceitagdo social de suas
produgbes estélicas”. As urnas funerarias
marajoaras carregam um significadoe histérico
e artistico que continua a ser explorado e
valorizado até os dias de hoje, levando o
dualismo entre a vida e a morte a um
contexto de reflexao por meio da arte sobre
a existéncia humana.

REFERENCIAS

BARBOSA,Marina Brasil. TOJA Sara. A URNA MARAJOARA E O
FAZER ARTISTICO: UMA REFLEXAO SOBRE EXPERIENCIA,
IDENTIDADE E INTERSUBJETIVIDADE. Revista Anpap - 28°
Encontro Nacional da Associagio Macional de Pesquisadores am
Artes Plasticas Origens - Cidade de Goias - 16 a 20 da satembro de
2019,

FERREIRALeonardo. ANALISE DE "URNAS FUNERARIAS
MARAJOARAS" - OBRA DO PAS 1 DA UnB. Disponivel em:
Rttps:i/wiww.y outube.comiwatch?v=nfD_WRy43e0. Acesso em: 28 de
abril 2025.

SANTOS AP uRNAS FLINERARtAS MARAJOARAS - ANALISE DE

ETAPA.  Disponivel  em:
hnpﬁ uwwwynuluhe cnrrvwalch”v =FOpucEpQIpQ. Acesso em: 28
de abril 2025.
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Ana Carolina Costa Gomes , Gean Pedro de Oliveira, Gustavo

A Reinvencio de “O Pequeno Principe”:
Uma Ponte para o Jovem Leitor Contemporaneo

Gabrielly dos Santos Cardoso,

“illian Carvalho Oliveira, Ludmila Guida Rodrigues, Yasmin
sabella Siqueira Alves da Cunha.

INTRODUCAO

A leitura no contexto contemporaneo
apresenta desafios significativos entre os
jovens, em especial devido & influéncia
das tecnologias digitais e & predominancia
de praticas comunicacionais imediatistas.
Apesar do amplo acesso a informagao,
observa-se uma redugéo no engajamento
com a leitura critica e literaria. Este estudo
propde-se a analisar tais dificuldades e
reflexdo sobre estratégias de incentiva a
leitura no cenario atual.

JUSTIFICATIVA

A leitura é essencial nos dias atuais por
promover o desenvolvimento do
pensamento critico, ampliar a viséo de
mundo e fortalecer a empatia. Por
meio da leitura, o0s individuos
entram em contato com diferentes
culturas, perspectivas, o que contribui
para a compreensdo das realidades
e complexidades humanas. Além
disso, ajuda os alunos que estao
cursando o0 ensino basico a
compreender como a leitura ¢
importante no meio social

OBJETIVOS

Essa resenha critica tem como objetivo
promover a percepgao de como a
leitura pode ajudar a melhorar a vida dos
jovens nos contextos criticos, sociais,
econdmicos e politicos. no ambiente
académico, ampliar o eles podem
desenvolver a criatividade e repertdrio
cultural e aprimorar a capacidade de
interpretagao dos leitores.

ORIENTADOR: Hélida Cristina de Aratjo

METODOLOGIA

Utilizamos analise bibliografica de artigo
académico e o livro “ O pequeno Principe
escrito por Antoine Saint-Exupéry Para
realizar adaptagdo de forma coesa as criticas
citadas na resenha e o artigo “Critica-me e
devore-te” escrito por Lucas Piter Alves
Costa e Mbnica de Souza Melo, para
construgao e elaboragao da resenha critica.

Iimagem 2 Autoral grupo realizador do trabalho com auxlio de 1A

RESULTADOS

A andlise evidenciou que os jovens em
sua maioria ainda associam a leitura
a uma atividade obrigatéria e pouco
atrativa, entretanto ao perceberem que a
releitura adaptada do livro “O Pequeno
principe", com linguagem acessivel,
ilustragbes contemporaneas e conexao

com temas atuais como
amizade, identidade, empatia, resultou
em maior interesse e participagdo dos
estudantes.

CONCLUSAO

Conclui-se que a leitura continua
sendo uma ferramenta essencial para o
desenvolvimento critico dos jovens, mas
enfrenta  barreiras  significativas no
contexto atual. A utilizagao de releituras
contexto da

adaptadas ao
contemporaneidade, como a do livro “O
Pequeno Principe” mostrou-se eficaz

para aproximar o0s estudantes da
literatura, tornando o processo mais
acessivel e significativo. Sendo
necessario estratégias que dialogam com
a realidade dos jovens podendo
transformar a leitura em uma experiéncia
mais atrativa e formadora.

REFERENCIAS

SAES, Décio de Almeida. Critica-me e
devora-te: leitura e resisténcia no
ensino de literatura. Educacao e
Realidade, Porto Alegre, v. 27, n. 2,

p. 65-82, jul./dez. 2002.
SAINT-EXUPERY, Antoine de. O
pequeno principe. Tradugdo de Frei
Betto. Rio de Janeiro: Agir, 2007.
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O OLHAR DA ARTE E DA LITERATURA SOBRE O COTIDIANO

DAVI ALVES, MATHEUS EMANUE, JORGE LUIZ, GUSTAVO HACYB, JOAO PEDRO DA SILVA

ORIENTADOR: JA

/A ROSA MARTINS MEIRELES

INTRODUGAO

A arte de Vik Muniz transforma materiais
recicldveis em obras que ressignificam o
cotidiano. Este trabalho explora sua
técnica e seu impacto, criando quadros
com plastico, alimentos e outros
residuos, demonstrando como a arte
pode revelar beleza e novos significados
em elementos comuns.

JUSTIFICATIVA

Este trabalho busca demonstrar como a
arte pode transformar a percepgao do
cotidiano, inspirando um olhar mais
sensivel e criativo sobre materiais
descartados. A partir da técnica de Vik
Muniz, utilizaremos reciclaveis para criar
guadros, evidenciando a importancia da
reutilizagdo e da ressignificagéo na arte e
na sociedade.

OBJETIVOS

Este trabalho tem como objetivo explorar
a técnica artistica de Vik Muniz,
demonstrando como materiais reciclaveis
podem ser transformados em arte. Além
de estimular a criatividade, busca
incentivar a reflexao sobre a reutilizacao
de residuos e a valorizagédo do cotidiano
por meio da expresséo artistica.

Figura 2. Frederick Douglass By Vik Muniz

METODOLOGIA

Primeiro aplica-se a técnica de Vik Muniz,
selecionar os materiais reciclaveis e criar
guadros inspirados em sua abordagem. O
processo sera documentado e analisado
para compreender a transformacdo dos
residuos em arte.

Figura 3. Arte com reciclivels inspirada em Vik Muniz
Fonte: Imagem autoral

O Olhar Da Arte E Da Literatura Sobre O Cotidiano

RESULTADOS

A producéao dos quadres utilizando
materiais reciclaveis revelou o potencial
artistico presente em elementos
descartados, alinhando-se a técnica de
Vik Muniz. Durante o processo,
observamos como objetos comuns,
como plastico e alimentos, podem ser
transformados em composigdes visuais
expressivas, adquirindo novos
significados e despertando diferentes
interpretagdes.

Além do impacto estético, a experiéncia
proporcionou uma reflexao sobre a
reutilizagdo de materiais e a
conscientizagao ambiental,
demonstrando que a arte pode seruma
ferramenta poderosa para ressignificar o
cotidiano. A atividade tambem estimulou
a criatividade dos participantes,
incentivando um olhar mais atento para
0s recursos disponiveis ao nosso redot.
Os resultados evidenciam que a

abordagem artistica de Vik Muniz ndo
apenas valoriza materiais reciclaveis,
mas também promove uma nova
percepgao sobre o que consideramos
descartavel, refor¢ando a importéncia da

ZQQNIC tetrjgﬁ ao social

Este trabalho mostrou gue a técnica de
Vik Muniz transforma materiais
reciclaveis em arte, ressignificando
objetos descartados e promovendo a
conscientizagdo ambiental. A criagéo
dos quadros evidenciou o valor estético
desses elementos e estimulou a
criatividade, reforgando o papel da arte
na transformacgao social e na percepgao

ificagdo na Obra de Vik
Brasiteira de Arte Contemporanea’;

- Documentario *Lixo Extraordinario™ {2010).
Site oficial de Muniz:
fwww.vikmuniz.comj{http:/; w.vikmuniz.com)
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A Cidade ¢ uma S6? Analise critica de Obra do PAS 11
ALUNOS: Jhosef Rafael Rodrigues Oliveira, Luiz Henrigue dos Santos Caixeta, Marcella Soares de Oliveira Neves, Marcos
Daniel Ferreira do Amaral, Marcos Paulo Bueno, Natan de Qliveira.
ORIENTADOR: Frederico Mateus da Silva

INTRODUCAO

A obra "A Cidade € Uma S67", dirigida por Adirley
Queirds, traz & tona a profunda desigualdade
social e espacial existente entre o Plano Piloto e
as cidades periféricas do Distrito Federal,
especialmente Ceilandia. O filme constréi uma
narrativa critica a partir da vivéncia de moradores
marginalizados, revelando os efeitos histéricos
da exclusao urbana, do racismo institucional e da
segregacdo social provocada por politicas
publicas excludentes desde a construgao de
Brasilia, em que denuncia a falsa ideia de
unidade urbana nos capitulos iniciais da nova
capital federal.

JUSTIFICATIVA

A escolha do filme "A Cidade é Uma S67", de
Adirley Queirds, se justifica pela sua relevancia ao
abordar a segregagdo socioespacial no Distrito
Federal, revelando as desigualdades entre o Plano
Piloto e as periferias, como Ceiléndia. A pesquisa é
significativa por permitir uma anélise critica do
projeto urbanistico de Brasilia e de suas
conseguéncias sociais, destacando a exclusdo e a
invisibilidade das populagdes marginalizadas .O
estudo contribui para o debate sobre o direito &
cidade e a fungao social do cinema, evidenciando
como a arte pode atuar como ferramenta de
denuncia, resisténcia e transformagao.

OBJETIVOS

A pesquisa busca compreender de que forma
o longa-metragem denuncia a exclusédo
histérica das populagées marginalizadas,
provocada por um maodelo de urbanizagdo
que, desde a construcdo de Brasilia,
contribuiu para consolidar um espago urbano
fragmentado, excludente e desigual. Nesse
sentido, pretende-se investigar o contexto
histérico, social e politico que marcou a
formagdo da capital federal e suas
consequéncias para os trabalhadores
removidos e relegados as cidades-satélites.
Por fim, objetiva-se refletir sobre o papel do
cinema como instrumento de denuncia,
resisténcia e produgdo de memdria,
discutindo como a obra constréi uma critica a
légica elitista do urbanismo moderno e
valoriza as identidades, histérias e lutas das
periferias do Distrito Federal.

METODOLOGIA

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa,
com foco na andlise filmica e no estudo
sociocultural da obra "A Cidade é Uma S67".
Inicialmente, foi realizado um levantamento
tedrico sobre o contexto histérico da construgéo
de Brasilia, a segregacao urbana no Distrito
Federal e o papel do cinema como instrumento
de critica social. Em seguida, aplicou-se a
andlise de conteudo, explorando os elementos
estéticos, narrativos e simbolicos presentes no
filme, como a ambientagao, os personagens, os
didlogos e os recursos visuais que representam a

exclusdo das periferias.
| prcomy

Momento de estuco sobre a obra proposta A cidade & uma s62 Leitura e

debate

A Cidade é uma S6? Analise critica de Obra do PAS I/
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RESULTADOS

A analise permitiu identificar que a narrativa
construida estabelece um confronto direto com
o discurso oficial de Brasilia enquanto cidade-
modelo, evidenciando as contradigoes entre o
projeto modernista da capital e a realidade
vivida pelas populacdes marginalizadas. A obra
investigada rompe com a idealizagdo do espago
urbano central ao expor a distancia — fisica,
social e simbolica — entre o centro politico-
administrativo e as periferias, especialmente
aguelas habitadas por pessoas de baixa renda,
trabalhadoras e historicamente excluidas dos
processos de decisao e visibilidade. Os
personagens, longe de estarem submetidos a
uma posicdo passiva, sdo agentes de
contestagao: reivindicam o direito a cidade, a
histdria e a representagéo.

CONCLUSAO

A analise realizada demonstra que a
producao cinematografica em questdo vai
muito além da representagac artistica,
assumindo um papel fundamental na ctitica
as desigualdades sociais e espaciais
historicamente construidas no Distrito
Federal. Ao dar visibilidade as experiéncias
periféricas e confrontar o discurso oficial de
integragao promovido pelo projeto
modernista de Brasilia, a obra revela um
territério  marcado por contradigoes,
exclusoes e disputas simbdlicas. A pesquisa
evidencia gue o cinema € um instrumento
potente de dendncia, de construgdo de
memdria social e de valorizagdo das
periferias enguanto espacos vivos, criticos e
criativos, que possam contribuir para uma
ampla reflexao sobre o direito a cidade e o
papel das artes na transformagao social no
centro do debate nas realidades concretas
das populacées marginalizadas.

REFERENCIAS

BARROS, A.R. M. Aci e & uma s67: Fronteiras
urbanase persona; em movimento no cinema de
Adirley Queiros. Em Sociedade, Artigos Cientificos.
REVISTA DO DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIAIS -
PUC MINAS - V.5, N. 01, {2023).
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Palmares, 1999. Leitura e andlise critica sobre Obra do PAS 1

inca Rodrigues Duarte, Gabriel Branco de Souza, Juan Gi
ORIENTADOR: Frederico Mateus da Silva

cia Tomas, Kaio Lucas B. de Oliveir

INTRODUGAO

A musica Palmares 1999, da banda Natiruts
aborda a reflexdo sobre a liberdade,
resisténcia e ancestralidade, retomando
simbolicamente a Iuta do Quilombo dos
Palmares. A musica relata a histéria da
cultura afro-brasileira, a qual foi silenciada
com o passar dos séculos, em que registra a
perca de sua identidade cultural e religiosa
na tentativa de entoar a mensagem de
protesto e valorizag&o cultural no Brasil.

JUSTIFICATIVA

A letra faz referéncia direta a Palmares, um
Quilombo histérico que foi um simbolo de
resisténcia contra a escraviddo. A banda
questiona a veracidade dos relatos histéricos,
sugerindo que verdade crdnica foi omitida ou
distorcida nos livros de Historia do Brasil.

OBJETIVOS

Para mostrar o posicionamento politico e o
relato historico da forca e a luta contra a
opressao, o trabalho académico em pauta nos
permite observar que a cangdo denuncia a
marginalizacdo e distorgdo da histéria afro-
brasileira e ao mesmo tempo que celebra a
resisténcia e a importancia da preservacéo da
memdéria cultural, através de seus versos, a
musica convida a reflexdo sobre a identidade,
a luta por igualdade e o reconhecimento das
contribuigdes do povo negro para sociedade
brasileira.

CAPA ALBUM

48

METODOLOGIA

O trabalho académico tem como proposta
metedolégica buscar o significado da musica no
contexto sobre a importancia da representagao
histérica e da memdria da resisténcia negra.
Palmares 1999, aborda as reflexdes e melodia
expostas pelo autor da musica "Alexandre
Carlos, Do Natirutus, o qual usa a cangdo para
defender o que acredita por meio da
valorizagdo da cultura afro-brasileira na
sociedade nos dias de hoje.

Alunos em roda de estudo sobre a Obra Palmares, 1999,

Palmares, 1999. Leitura e andlise critica sobre Obra do PAS |

[ ] Educacio

RESULTADOS

As leituras realizadas por meio da proposta
da obra em andlise, direciona uma critica a
sociedade patriarcal detentora dos escritos
histéricos por tentar apagar a identidade e
reconhecimento da cultura negra. Palmares,
1999 expressa a sua importdncia na
reflexdo e contribuicdo da cultura negra na
sociedade brasileira, tornando assim uma
critica sobre a falta de consciéncias social e
racial, em que a musica aborda a
assimilagdo cultural e a perda de
identidade, mencionando aqueles gue
desprezam suas raizes em busca de
aceitacdo em distintos contextos sociais.

CONCLUSAO

A musica Palmares, 1999 celebra a luta pela
liberdade e a resisténcia da cultura afro-
brasileira. Ac homenagear o Quilombo dos
Palmares, a cangdo destaca a importancia
da identidade e da unido na busca paor justica
pelo passado. Com uma mensagem de
esperanca e resisténcia, "Palmares,1999" se
tornou um real hino nos dias de hoje,
convidando a todos a refletirem sobre seu
papel na construgao de uma sociedade mais
justa e igualitaria.

REFERENCIAS

'www.carreiobraziliense.com.brfapp/noticia/cid
ades/2019/12/04/interna_ci esdf,811277/alexandr
e-carlo-do-natiruts-usa-a-musica-para-defender-o-
que-acredit.shtml

hitps:/iwww.letras.mus.brinatiruts/47598/significada.h
tml

Palmares 1999 — Disponivel em:

abril 2025.
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INCENTIVO A LEITURA: CONSTRUINDO FUTUROS

Andreza Vieira Gongalves, Catarina Gongalves P
Thifany Camara de Sou.

1, Isabella Vaz de Oliveira, Leticia Araiijo de Carvalho,
ira, Yasmin Rodrigues da Mata

ORIENTADOR: Hélida Cristina de Arailjo

OBJETIVOS

INTRODUCAO RESULTADOS

O incentivo a leitura revela-se um
instrumento  essencial para a
formagdo de cidaddos criticos,
criativos e conscientes. Ao promover
o acesso aos livros e valorizar o
habito de ler desde a infancia,
contribuimos para o

A leitura € uma ferramenta fundamental Os objetivos do desenvolvimento da leitura é
para a aquisicdo de conhecimento, o fazer as pessoas que ndoc leem ou pessoas
estimulo a imaginagdo e a formagdo nao alfabetizadas aprimorarem a leitura e
critica dos individuos. Este banner aprenderem a ter um certo aprego pela leitura.
apresenta um estudo sobre a importancia Desse modo, a leitura pode influenciar
do incentivo a leitura na escola e na positivamente no desenvolvimento pessoal e
comunidade, ressaltando no impacto no intelectual sobre variados conhecimentos.

desenvolvimento intelectual, emocional e
social de pessoas de diferentes faixas
etarias. Além disso, discute estratégias
eficazes para fomentar o habito da leitura,
destacando como essa pratica contribui
para a formacdo de cidaddos mais
criativos, reflexivos e preparados para os
desafios do mundo contemporaneo.
Promover a leitura é investir na educagao
como base para a construgdo de uma
sociedade mais justa, consciente e

desenvolvimento intelectual, social e
cultural de toda a sociedade. Esta
campanha reforca a urgéncia de
politicas  publicas eficazes, da
atuacgao comprometida dos
educadores e do apoio das familias
para que a leitura seja, de fato, um
direito acessivel a todos. Mais do
que aprender, ler € um ato de
transformacgao.

participativa.
JUSTIFICATIVA

Incentivar a leitura € investir no futuro. Ler
desperta a imaginagéo, fortalece o
aprendizado e amplifica horizontes. Quando
promovemos o habito da leitura desde cedo,
cultivamos o pensamento critico, a empatia
e a capacidade de expressdo. Este banner
tem como objetivo conscientizar sobre a
importancia de estimular o gosto pelos
livros, mostrando que ler € mais do que
aprender: é transformar vidas.

CONCLUSAO

Diante de tantos beneficios, fica

METODOLOGIA

evidente que a leitura €& uma
ferramenta essencial para o]
crescimento pessoal e social. Ao
incentivar esse habito, especialmente
desde a infancia, estamos formando
individuos mais preparados, sensiveis
e conscientes. Ler nao é apenas um
ato de aprendizado, mas um caminho
transformagdo, que amplia
horizontes e constroi um futuro melhor
para todos

REFERENCIAS

https://scholar.google.com.br/?hl=pt
https://repositorio.ufba.br/handle/ri/5703
https://riu.ufam.edu.br/handle/prefix/8128

A metodologia utilizada para a preparagao
do trabalho consiste em pesquisas sobre
o tema abordado, artigos, discusséo com
o grupc para ter em vista o que seria
melhor para abordar na resenha critica.
Foi utilizado alguns modelos que a
professora orientadora nos enviou para

demonstrar o que tinha que conter para de
melhor desenvolvimento e compreensao
da resenha critica.
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LIXO EXTRAORDINARIO
VIK MUNIZ - A RELEITURA DO OLHAR DE VIK MUNIZ

ilia Gabriela, Emilly Rosal

Anna Emilly Lopes, Barbc

: ARTE E LITERATURA COMO REFLEXO SOCIAL

INTRODUCAO

Este projeto busca mostrar como a arte pode
ir além da beleza e se tornar uma ferramenta
de transformagao social. Inspiradas pelas
obras do artista brasileiro Vik Muniz e pelo
documentario Lixo Extraordinario, refletimos
sobre como materiais descartados ganham
novo valor quando se transformam em arte. A
proposta destaca a importincia dos catadores,
a conscientizagdo ambiental e a necessidade
de um novo olhar sobre o lixo ¢ as pessoas
invisibilizadas pela sociedade.

JUSTIFICATIVA

Vivemos em uma sociedade marcada por
consumo excessivo, descarte inconsciente e
desigualdade social. Diante desse cenario, ¢
fundamental repensar priticas ¢ valores.

OBJETIVOS

Investigar como a arte pode funcionar como
instrumento de transformagio social, além de
compreender  a relagdo entre arte,
sustentabilidade ¢ desigualdade social. Bem
como, analisar as obras de Vik Muniz ¢ sua
metodologia com materiais reciclaveis.

Figura 3. Confecgdo da releitura Noite Dstrclada
Fonte : Autoral

50

METODOLOGIA

Inspiradas pela arte de Vik Muniz ¢ pelo
documentario Lixo Extraordindrio, criamos uma
releitura da obra Noite Estrelada, de Van Gogh,
usando apenas materiais reciclaveis. A proposta
foi transformar o lixo em arte ¢ refletir sobre
inclusdo social, consumo ¢ sustentabilidade.
Durante o processo, pesquisamos a trajetoria de
Vik Muniz, discutimos a realidade dos catadores
e vivenciamos um aprendizado coletivo sobre o
poder da arte como ferramenta de mudanga
social.

Figura 2. Mie e Filhos (Suellen)

RESULTADOS

A andlise das obras de Vik Muniz ¢ do
documentario Lix
evidenciou que a arte pode ser um agente
de transform ial ¢ ambiental. O uso
de  materiai i em
composigdes  promove  uma  nova
percepgao re o lixo, mostrando seu
potencial estético e simbdlico. Além disso,
dores 1

Extraordindrio

sua

rolvimento dos ca
o contribuiu para a va
identidades, gerando autoestima,
reconhecimento e protagonismo. O projeto
despertou  refle
descarte €
confirmando que a

suas

desigualdade
e pode sensibili
titude.A partir da
Noite
nciamos

na pratica ial transformador. O

resultado final ndo foi apenas estético, mas

também al: um convite ao olhar com
mais atencdo para aquilo (e aqueles) que a

sociedade costuma descartar.

CONCLUSAO

O trabalho evidenciou o potencial da arte
ferramenta de conscientizagdo
As obras de Vik
que ¢ sivel

como
s0C ¢ ambiental.
Muniz  mostram
mar lixo em bele

ibilidade a realidades invisibilizadas,
unindo critica social, sustentabilidade e
valorizagdo huma

REFERENCIAS

Documentario Lixo Extraordinario, diregdo de Lucy
Walker, 2010.

A(Des)construgoes identitarias e subjetividades:
uma analise discursiva sobre pobreza e arte no
‘Lixo Extraordin

Uma visdo espetacular do colidiano em lixdo.
Revista Continente
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovacdo, Tecnologia e sustentabilidade em Foco

tavo Pires, Alice Melo ,

ORIENTADOR:

eticia Otani , Davi Santos , Jodo augusto e Davi Mendes

Marcelo Costa Cavalcante Reis

INTRODUCAO

O  gerenciamento de  gastos é
fundamental para garantir a salde
financeira de individuos e empresas. Ele
envolve a aplicacdo de estratégias e
ferramentas para planejar, controlar e
ajustar despesas de maneira eficaz.

JUSTIFICATIVA

O gerenciamento de gastos € fundamental
para controlar e otimizar as despesas,
evitando desperdicios e assegurando o
uso eficiente dos recursos disponiveis. A
adogdo de praticas eficazes de controle
financeiro permite acompanhar de perto a
entrada e saida de recursos, identificar

possiveis excessos, planejar
investimentos e manter as finangas
organizadas. Além disso, um bom

gerenciamento contribui para a definicdo
de prioridades, o cumprimento de metas e
a reducdo de riscos financeiros. Quando
bem aplicado, esse processo fortalece a
sustentabilidade econémica de projetos e
instituicdes, promovendo uma gestao
mais  responsavel, transparente e
comprometida com os resultados a longo
prazo.

Figura 1: desenvolvimento da planilha. Imagem Autoral

Gerenciamento Financeiro
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METODOLOGIA

A metodologia de gerenciamento de gastos
envolve a aplicagdo de um conjunto de
praticas e estratégias voltadas para o controle,
planejamento e otimizacdo dos recursos
financeiros disponiveis. Seu principal objetivo
€ garantir que os gastos estejam de acordo
com as metas e prioridades estabelecidas,
evitando excessos, desperdicios e
comprometimentos desnecessarios a saude
financeira de wuma pessoa, grupo ou
organizacdo. Essa abordagem permite uma
analise criteriosa dos custos, facilita a tomada
de decisbes mais conscientes e contribui para
o alcance de uma maior eficiéncia no uso dos
recursos, promovendo equilibrio financeiro e
sustentabilidade ao longo do tempo.”

OBJETIVOS

O gerenciamento de gastos tem como principal
objetivo otimizar os recursos financeiros,
buscando o equilibrio entre o gue € gasto e o gue
é necessario para atingir os objetivos pessoais
ou empresatriais.
YRR
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Figura 3: planitha pronta

RESULTADOS

Um gerenciamento eficiente dos gastos
proporciona maior controle financeiro,
permitindo que cada centavo seja utilizado de
forma consciente e planejada. Isso resulta em
uma redugdo significativa de desperdicios,
evitandoGerenciamento Financeiro

gastos desnecessérios e favorecendo o uso
inteligente dos recursos disponiveis.

Com essa organizacado, € possivel alcancar
uma otimizagao continua dos recursos, o gue
garante uma sustentabilidade econémica
tanto no presente quanto no futuro. Além
disso, facilita a tomada de decisées
estratégicas, pois fornece uma visdo clara da
situacdo financeira e dos objetivos possiveis a
serem alcancados.

Adotar praticas de controle financeiro
promove um crescimento sélido, seguro e
duradouro, contribuindo para o bem-estar
individual, familiar ou institucional e
preparando o caminho para um futuro com
mais oportunidades e estabilidade.

CONCLUSAO

O gerenciamento de gastos € essencial para
assegurar a saude financeira, evitar
desperdicios e otimizar o0s recursos
disponiveis. Com préticas eficientes, &
possivel alcancar maior controle, tomar
decisées mais conscientes e construir um
futuro  financeiro  sdlido, seguro e
sustentdvel.

REFERENCIAS
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagao, Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

Aplicacoes do Bolsa Estudo: Como Transformar Ajuda em Autonomia.

Brunna de Andrade, Emanuelly Ramos, Jodo Lucas Lima, Roger Santos, Stephan

INTRODUGCAO

E notéria a importincia de economizar a renda
fornecida  pelo  governo, porém, muitos
adolescentes beneficiados por esse auxilio
gastam o dinheiro impulsivamente. Tsso dificulta
o alcance de objetivos maiores ¢ pode gerar
dependéncia no futuro. Este projeto foi criado
com foco em educagdo financeira para jovens,
visando incentivar o uso consciente do beneficio
Bolsa Estudo e promover hébitos sauddveis de
consumo.

JUSTIFICATIVA

A pesquisa busca resolver o consumo
descontrolado, oferecendo opcdes de gestdo
segura. K essencial administrar o dinheiro com
responsabilidade, evitando situagoes de
fragilidade financeira. Para isso, ¢ importante
incentivar o planejamento financeiro e orientar as
pessoas na organizagao das finangas. Ferramentas
come orgamentos mensais, metas de economia e
controle de despesas ajudam a equilibrar o
CONsSumo.

OBJETIVOS

Demonstrar, por meio deste estudo, a viabilidade
e o impacto potencial da aplicagdo estratégica de
recursos provenientes de programas de bolsa de
estudo como um investimento eficaz. Analisar
como o direcionamento inteligente desses fundos
pode néo apenas promover o desenvolvimento
académico individual, mas também gerar
retornos significativos a longo prazo, tanto para
os estudantes quanto para a sociedade, ao
fomentar a qualificagdo profissional e a
inovagio.

Figura 1. Montagem e desenvolvimento do produto.
Fonte: imagem autoral.

Nunes, Victoria Lopes

: Romulo Rocha Alves

METODOLOGIA

O estudo foi desenvolvido em uma planilha do
Microsoft Excel simulando investimentos
reais de forma simples e posteriormente
aperfeigoada com mais colunas: banco, valor
mensal, tempo, % do CDI, CDI anual/mensal,
rendimento e valor final. Constitui-se assim o
seguinte esqueleto:

Dados fixos: nomes dos bancos e CDI anual
(14,65%).

Preenchimento manual: valor mensal, meses e
% do CDI.

Formulas:

CDI mensal: (1 +CDI anual)*(1/12) — 1
Rendimento: CDI mensal * % do CDI

Valor final: =SE(G2=0;0;B2*((1+G2)*C2-1)/
G2)

Figura 2. Montagem e desenvolvimento do produto.
Fonte: imagem autoral.

Figura 3. Montagem e desenvolvimento do
produto, Fonte: imagem autoral,

Aplicagées Do Bolsa Estudo: Como Transformar Ajuda Em Autonomia.
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RESULTADOS

A planilha foi criada para oferecer um
gerenciamento seguro de investimentos em
renda fixa atrelados ao CDI, utilizando juros
COMpOoStos para  projes pre . Ela
apoia a do de apli em bancos
como Nubank, Inter, Santander,
cado Pago, Banco do B 6 Bank,
possibilitan a  compara entre
rendimentos. A tabela apresenta dados
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA MEIRELES Inovacao,
Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

Prototipo de Luva para Traducao Automatica de Libras

André Luis Aguiar Querino, Hilton Janio Soares Cotrim, Jodo Pedro Pereira, Luis Fernando de
Sousa Leite, Tiago Amaral Soares, Uriel Henrique Lima Sousa Oliveira

ORIENTADOR: Réomulo Rocha Alves

INTRODUGAO

A comunicagdo €& uma necessidade
fundamental para o ser humano e sua
limitagdo impacta diretamente na
qualidade de vida. Pensando nisso, este
projeto visa o desenvolvimento de uma
luva sensorial com o objetivo de traduzir
a linguagem de sinais brasileira (Libras)
para o portugues. A iniciativa busca
democratizar o acesso a tecnologias
assistivas por meio de solugdes simples,
funcionais e economicamente viaveis.

JUSTIFICATIVA

Segundo dados do IBGE em 2024, o Brasil
possui mais de 10 milhGes de pessoas com
algum grau de deficiéncia auditiva, sendo
que muitas delas utilizam a Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) como principal
meio de comunicagdo. Esse projeto foi
idealizado com o intuito de romper essas
barreiras através da tecnologia, permitindo
que pessoas surdas consigam se expressar
em Libras e tenham sua mensagem
automaticamente  traduzida para o
portugués, promovendo mais inclusdo,
autonomia e dignidade.

Fonte: imagem autoral. Fonte: imagem autoral.

OBJETIVOS

Este projeto propde o desenvolvimento de um
prototipo funcional de luvas sensoriais com
capacidade de capturar, interpretar e traduzir
automaticamente, em tempo real, os sinais da
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) para a
lingua portuguesa. Utilizando sensores
integrados, o sistema identifica movimentos,
gestos e posicbes das méaos, promovendo a
comunicagdo entre pessoas surdas nao
verbais e ouvintes que ndo dominam Libras. A
iniciativa visa a inclusdo social, a redugédo de
barreiras comunicativas e ao fortalecimento da
autonomia de pessoas surdas em diferentes
contextos sociais.

METODOLOGIA

O projeto teve como ponto de partida a analise
de um protétipo internacional de luva sensorial
com comandos em inglés. A proposta consistiu
em adaptar essa tecnologia para a realidade
brasileira, priorizando o uso da lingua
portuguesa e a acessibilidade econdmica. Para
isso, foram utilizados sensores de forca,
acelerémetro, giroscopio, placa Arduino Uno,
fiagdo, conexdes e uma caixa de som. Os
sensores foram responsaveis por captar a
angulagdo dos dedos e os movimentos da
méo, enviando os dados ao Arduino para
processamento.

Fonte: imagem autoral. Fonte: imagem autoral.

Protétipo De Luva Para Tradugdo Automatica De Libras
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RESULTADOS

O prototipo permitiu a captacao eficaz
de gestos manuais por meio de
sensores flexiveis, acelerobmetro e
giroscopio. Os dados foram
processados em tempo real por um
Arduino Uno, que os converteu em
letras do alfabeto. Cada letra foi
associada a um audio reproduzido por
um modulo DFPlayer Mini,
possibilitando a tradugdo basica de
sinais em sons, com potencial para uso
em comunicacao assistiva.

CONCLUSAO

A utilizacdo de componentes
acessiveis aliada a uma abordagem
pratica resultou no desenvolvimento de
uma luva sensorial capaz de captar
sinais da Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) e converté-los em audio em
tempo real. O protétipo demonstrou
viabilidade técnica e potencial de
aplicagdo como ferramenta de apoio a
comunicagdo entre surdos e ouvintes.
A proposta reforcza o papel da
tecnologia assistiva na promogdo da
inclusao sacial. Com futuras
otimizagbes, espera-se

para a acessibilidade no Brasil.

REFERENCIAS

TCC, engenharia da computagao,
Herdney Souza Dos Santos, Leila
Fabiola Ferreira, Poliana Gongalves
Leite Alves, 2019

Libras em estudo: Alquino, de Neiva
Albres, Vanessa Regina de Oliveira
Martins, Edna Aparecida Mercado,
Moénica Conforto Gargalaka, Roseli
Reis da Silva, Elizabeth Aparecida
Andrade Silva Figueira, publicado em
2012, editora feneis Ltda.

STILL: sistema tradutor inteligente de
LIBRAS com luva,

Gaio, Rennan de Lucena, 7-Ago-2020
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagao, Tecnologia ¢ Sustentabilidade em Foco

Tecnologia Educacional como Ferramenta de
O papel da IA na personalizacido de atividades para Alunos com Deficiéncia

Ana Juilia Fernandes Souza, An
Souza, K

INTRODUCAO

No ensino médio, estudantes com
deficiéncia intelectual em processo de
alfabetizacdo enfrentam barreiras que
exigem praticas acessiveis e

personalizadas. Diante desse cenario, este
trabalho visa desenvolver atividades ludicas
para alunos do ensino médio com
deficiéncia intelectual, utilizando tecnologia
como recursos do processo de ensino e
aprendizagem.

JUSTIFICATIVA

A proposta justifica-se pela necessidade
de praticas inclusivas do ensino médio,
utilizando tecnologias para apoiar a
alfabetizacdo de alunos com deficiéncia
intelectual. Alinhando a BNCC, a
sequéncia didatica com HQs favorece
aprendizagem acessivel e significativa,
destacando o papel da mediagdo docente
e da incluséo digital.

OBJETIVO

Desenvolver uma didatica com o uso de
tecnologias digitais, voltada a
alfabetizagdo de alunos do ensino médio
com deficiéncia intelectual, com o objetivo
de favorecer  sua aprendizagem,
promovendo a inclusdo por meio de
praticas pedagdgicas inovadoras alinhadas
a BNCC e as diretrizes da Educagéo
Especial.

Figura 1. legenda — Discussio ¢ orientacio sobre o tema. E
desenvolvimento do projeto. Fonte: imagem autoral.

Intelectual no Ensino Meédio

iza Feitosa De Sousa,
oa Noronha, Poliana

en Hapuque L

ORIEN

METODOLOGIA

A metodologia teve abordagem
qualitativa, baseada em revisao
bibliografica e observagdées com alunos
do Ensino Médioc com deficiéncia
intelectual em processo de alfabetizac&o.
A intervengao centrou-se na adaptagéo de
conteldos por meio de uma sequéncia
didatica personalizada sobre histérias em
quadrinhos, guiada pela BNCC e
utilizando ferramentas acessiveis como
Canva, ChatGPT, Teachy e caca-palavras
digitais.

Figura 2. legenda — Momento de registro e revisdo do
projeto. Fonte: imagem autoral.

VOCES AINDA | ™™™

TEM ALGO QUE |

ndo acabou.
Figura 3. legenda — Cria¢io de H(Q) com personagens
per i utilizando inteligéncia artificial . Fonte:
imagem autoral.

i Lourrane De
Aratjo

ADORA: Maria Carolina de Freitas

RESULTADOS

A aplicacédo de tecnologia
educacionais aliadas a uma sequéncia
didatica adaptada promoveu avangos
significativos no processo  de
alfabetizacdo de alunos do ensino
meédio com deficiéncia intelectual. Os
estudantes demonstraram maior
participagéo, interesse e compreensao
dos contetudos, especialmente por
meio de recursos visuais e interativos.
O uso planejado de plataformas
digitais e ferramentas acessiveis
favoreceu o desenvolvimento da
linguagem, a autonomia e a inclusao
escolar, confirmando a eficacia da
tecnologia como mediadora no ensino
de forma equitativa e significativa.

CONCLUSAO

A aplicagao de tecnologias
educacionais mostrou-se eficaz na

inclusao de estudantes com deficiéncia
intelectual no ensino médio, ao permitir

a adaptagdo no ensino as suas
necessidades. Integradas a uma
sequéncia didatica estruturada, essas
ferramentas favorecem o engajamento
e a alfabetizagdo dos alunos,
evidenciando o wuso intencional a
BNCC contribui para uma educagao
mais equitativa e inclusiva, alem de
otimizar o tempo do professor regente.

REFERENCIAS
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FECITEC II- Feira de Ciéncias e Tecnologia do CEPI OSVALDO DA COSTA
MEIRELES Inovagao, Tecnologia e Sustentabilidade em Foco

ATMPORTANCIA DA GAMIFICACAO COMO FERRAMENTA PARA DES
E DE APRENDIZAGEM EM ADOLES

Mateus da Costa Padilha, Luiz Gustavo Vieira, Guiltherme Rocha dos Santos, Marcos César

INTRODUGCAO

O cenario educacional atual enfrenta o
desafio crescente da inclusdo de individuos
com Transtorno do Espectro Autista (TEA) nao
verbais, cujas caracteristicas comprometem
habilidades sociais essenciais e
frequentemente resultam em isolamento e
riscos de transtornos psiquidtricos. Apesar da
utilizagdo da Terapia Cognitivo-
Comportamental (TCC), suas limitagdes
tornam necessaria a busca por alternativas
complementares, como a gamificagao —
aplicagao de elementos de jogos em
contextos nao ludicos —, que se mostra
promissora, especialmente por meio dos
"jogos direcionados”, capazes de promover
um ambiente interativo e adaptado as
necessidades comunicacionais de
adolescentes com TEA né&o verbal. Assim,
este trabalho propoe investigar o potencial da
gamificacdo no desenvolvimento de
habilidades socioemocionais e cognitivas,
favorecendo a inclusdo e a autonomia de
individuos neurodivergentes.

JUSTIFICATIVA

A investigagio sobre o uso da gamificagédo
como recurso de apoio & aprendizagem em
adolescentes com Transtorno do Espectro
Autista (TEA) ndo wverbal justifica-se pela
urgéncia em desenvolver metodologias
pedagogicas mais interativas, personalizadas
e compativeis com as necessidades e
capacidades especificas desse publico.
Soma-se a isso a caréncia de pesquisas
empiricas que avaliem os impactos da
gamificacdo nesse contexto, o que evidencia
uma lacuna significativa no campo
educacional. Este trabalho, portanto, propde-
se a contribuir para o preenchimento dessa
lacuna, oferecendo subsidios para a
construgado de préticas pedagdgicas mais
inclusivas e acessiveis.

OBJETIVO

Investigar o use da gamificagao como
ferramenta para desenvolver habilidades
socioemocionais e de aprendizagem em
adolescentes com TEA néo verbal, promovendo
a interacdo, o engajamento e a autonomia por
meio de recursos ludicos e acessiveis.

ORIENTADORA: Maria Carolina de Freitas

METODOLOGIA

Esta pesquisa, de natureza qualitativa e
aplicada, teve como objetivo desenvolver um
jogo digital gamificado voltado ao ensino de
matematica basica para adolescentes com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) néo verbal.
A metodologia envolveu levantamento tedrico
sobre TEA e gamificagéo, seguido da criagédo de
um jogo de tabuleiro interativo na plataforma
Genially, com foco na comunicagdo visual,
acessibilidade e estimulo as habilidades
cognitivas e socioemocionais. O recurso foi
pensado para aplicagdo em pequenos grupos e
se encontra em fase de teste com o publico-
alvo, apresenta potencial de replicagcdo e
aplicagdo futura em contextos escolares
inclusivos.

Figura 2. Teste da gamificagiio — Fase final. Fonte: i_magcr;
autoral

i

INVOLVER HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS
TES COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA NAO VERBAL

ira da Silva e L Silva Batista

RESULTADOS

No decorrer do processo de construcdo, o
grupo percebeu que a gamificacdo exige
planejamento didatico e conhecimento
técnico. O uso do Genially facilitou a
programagéao do jogo e a organizagdo do
contetido visual. O produto final permite
que o professor conduza uma atividade
interativa com alunos ndo verbais,
adaptando o ritmo e os estimulos
conforme necessario. A gamificacéo foi
testada com o alunos com TEA e
deficiéncia  intellectual, o projeto
apresentou um modelo funcional e
replicavel para ambos.

CONCLUSAO

A gamificagdo  mostrou-se  uma
estratégia promissora para (o]
desenvolvimento de habilidades
socioemocionais e de aprendizagem
em adolescentes com TEA néo verbal.
O jogo digital criado € acessivel,
adaptavel e visualmente atrafivo,
promovendo interacdo e engajamento.
O projeto oferece um modelo funcional
que pode contribuir para praticas
pedagogicas mais inclusivas com o
publico neurodivergente.

REFERENCIAS

ALMEIDA, M. A. de; et al. Aprendendo-junto: g
om autismo. Instituto Federal d
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A lmporténcia Da Gamificagdo Como Ferramenta Para Desenvolver Habilidades Socioemocionais E De Aprendizagem Em
Adolescentes Com Transtorno Do Espectro Autista Nao Verbal
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Caminhos para a Inclusdo: Construgdo de um Guia de Orientagao sobre o TDAH na Perspectiva Escolar

Conectando Pensamentos

INTRODUGAO

O Transterno de Déficit de Atengdo e Hiperatividade (TDAH) é
atualmente um dos diagndsticos neurocomportamentais mais
frequentes na infancia e adolescéncia, sendo caracterizado por
padrées persistentes de desatencdo, impulsividade efou
hiperatividade (APA, 1994; AAP, 2000). Sua incidéncia tem
crescido nos dultimos anos, despertando amplo debate
académico e social acerca de suas fronteiras diagndsticas e das
melhores praticas de intervengao (CALIMAN, 2008). No contexto
escolar, o TDAH se apresenta como um desafio cotidiano para
professcres e familias, uma vez que suas manifestagdes
impactam diretamente o desempenho académico, a adaptagao
social e 0 bem-estar emocional dos estudantes (PEIXOTO;
RODRIGUES, 2008). Diante desse ceniirio, este estudo visa relatar a
experiéncia de elaboragio de um guia pritico e acessivel voltado a
professores, educadores e familiares, com o propasito de apoiar de

forma efetiva os alunos com TDAH no ambiente escolar.

JUSTIFICATIVA

Apesar da creseente producio cieniifica sobre o tema, as prificas
pedagdgicas ainda carecem de subsidios claros e acessiveis para orientar
o0s cducadores na construgdo de ambicntes inclusivos ¢ adaplativos. A
literatura aponta que muitas estratcgias de mangjo do TDAH nas escolas
permanecemm  centradas no uso  de intervenghes farmacoelogicas,
frequentemente sem a devida inlegragao com préticas psicopedagdgicas
¢ familiares (PEIXOTO; RODRIGUES, 2008). Além disso, aspectos

éticos ¢ sociais relacionados i medicalizagio ¢ a0 estigma do diagnéstica

reforgam  a it de uma critica ¢

(CALIMAN, 2008} ¢ a nceessidade de discussoes sobre a temdtica,

OBJETIVO GERAL

® Promover o conhecimento acessivel e atualizado sobre o TDAH
no contexto da escola de tempo integral, orientando praticas
pedagcogicas inclusivas, forlalecendo relagbes empaticas no
ambiente escolar e incentivando a parceria entre escola e

familia, visando aoc nto e & aprendi dos

estudantes com TDAH

Figura 2: Alinhamento do projeto através de dados amostrais de
pesquisas. Fonte: imagem autoral

METODOLOGIA

A metodclogia adotada neste relato de experiéncia seguiu uma
abordagem qualitativa, envolvendo revisdo bibliografica e
entrevistas informais. A revisdo contemplou estudes nacionais e
internacionais sobre o TDAH, com destague para autores como
Caliman (2008) e Peixoto e Rodrigues (2008), além de guias da
Academia Americana de Pediatria (2000; 2001). Também foram
realizadas entrevistas exploratérias com  professores e
familiares, visando identificar desafios praticos no cotidiano
escolar. Essas etapas fundamentaram a elaboracao de um guia
acessivel e alinhado as necessidades da comunidade escolar

Figura 1: Processo de criagiio do guia “Concetando Pensamentos®,
Fonte: imagem autoral

CONECTANDO
PENSAMENTOS

Guia para alunos comn TDAH

Figura 3: Projeto Final. Fonte: imagem autoral

RESULTADOS

O guia consolidou-se como uma ferramenta valiosa

icas cducativas quc r

singularidades dos alunos com TDAH, promovendo
autonomia € poten de aprendi:

atualiza ¢ adaptagdo com base ecm feedbacks, o
guia reforga seu carate amico e alinhado
demandas r
Apesar do produto final ainda nac
divul, os resultados  de:
melhoria no desempenho académico e no bem-est:
dos alunos com TDAH; o aumento do preparo e
confianga dos educadores para lidar com o transtorno;
a criagdo de ambicntc: olarcs mais inclusive
necessidades individuais; e a redugio de estigmas e o
fortalecimento da com sdo sobre 0 TDAH no

olar.

CONCLUSAO

Conclui-se que a inclusdo efetiva de alunos com TDAH
requer mais do que ajustes pontuais: demanda uma muda
de cultura educacional pautada no respeito. na empatia € no

misso com o direito & edu

a essa transformagdo, incentivando pra

m ¢ o desenvolvimento int

cada estudante.

REFERENCIAS
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O preconceito ¢ mudo, mas a inclusao fala em LIBRAS

Anna Luisa Dutra, Hyasmin Santana Si

, Jitlia Rodrigues d

antos, Lorrayne Rodrigues dos Santos,

ria Gabriela Sousa Leite e Pedro Paulo Rocha Moreira

ORIENTADOR: Hélida C

INTRODUGCAO

A Lingua Brasileira de Sinais (Libras), reconhecida
legalmente no Brasil pela Lei n® 10.436/2002 e
regulamentada pelo Decreto n® 5.626/2005, é um
instrumento essencial para a comunicagdo da
comunidade surda. Apesar desse
reconhecimento, persistem barreiras linguisticas e
atitudinais que dificultam a plena inclusao dessas
pessoas na sociedade. Este trabalho prop6e uma
reflexdo critica sobre a presenga da Libras nos
espacos sociais e a luta contra o preconceito
linguistico gue marginaliza essa forma de
comunicacgéo.

JUSTIFICATIVA

Mesmo com avancos legais, a realidade vivida
pelas pesscas surdas mostra que a inclusdo
ainda encontra obstdculos estruturais,
especialmente na educagao e no convivio social.
A marginalizagdo da Libras como lingua legitima e
as barreiras educacionais enfrentadas por
estudantes surdos reforcam a importédncia de
aprofundar o debate sobre acessibilidade
comunicacional e direitos linguisticos.

OBIJETIVOS

Evidenciar a Iimportdncia da Libras como
ferramenta de inclus&o social e educacional.

Analisar como o preconceito linguistico afeta a
comunidade surda.

Promover a valorizacdo da diversidade linguistica
e a Iimportdncia do combate as praticas
discriminatorias.

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa qualitativa
bibliografica, com carater descritivo e
exploratdrio. Foram analisadas producées
académicas publicadas entre 2019 e
2023, selecionadas a partir de critérios de
relevancia tematica e qualidade cientifica.
As fontes foram obtidas em bases como o
Google Académico e periddicos de
Educacgdo, Linguistica e Inclusdo. Os
principais descritores utilizados foram:
“Libras’, “preconceito linguistico”,
“educacdo inclusiva” e “acessibilidade
comunicacional”.

O preconceito € mudo, mas a incluséo fala em LIBRAS
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RESULTADOS

A andlise revelou trés eixos principais:

Invisibilizagcédo da Libras: A lingua ainda é
frequentemente desvalorizada frente a
norma-padréao da Lingua Portuguesa.

Barreiras na Educacgdo: A escassez de
intérpretes, maleriais acessiveis e
formacdo adeqguada de professores
compromete o desenvolvimento de
alunos surdos, especialmente em regioes
periféricas.

Avaliagao Preconceiftuosa: A producao
escrita de estudantes surdos € julgada
sob critérios inadequados, ignorando a
estrutura gramatical prépria da Libras.

CONCLUSAO

O preconceito linguistico contra a Libras
persiste, mesmo apoés reconhecimento
legais. A inclusao plena da comunidade
surda requer mais que leis: exige
mudancas culturais e educacionais
profundas. Este estudo destaca a
urgéncia de praticas pedagogicas
inclusivas e da valorizacdo da Libras
como lingua legitima. Falar em incluséo
€ reconhecer e ouvir a Libras — porque o
preconceito € mudo, mas a incluséo fala
em sinais.

REFERENCIAS

SOUSA, A. (2023). Preconceito Linguistico e a Lingua de
Sinaf

MARCELINO, B. & (2023). O Preconceito Lin
contra a Lingua Brasileira de Sinais no Semisrido Potiguar.

PAS. , L. (2022). Libras e Preconceito Linguis
Comunidade Surda.

BRASIL. Lein® 10.436, de 24 de abril de 2002.

n®5.626, de 22 de d nbro de 2005.
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Feira Brasiliense de Tecnologia e Engenharia (FEBRATEC) 2024

Centro de Ensino em Tempo Integral Osvaldo da Costa Meireles —

DESENVOLVIMENTO E CARACTERIZACAO DE PRODUTOS A BASE BIOPL.

Ana Luiza

PROBLEMATICA

A problematica central deste trabalho é
a crescente poluicdo pldstica e seus
efeitos nocivos no meio ambiente e na
saude humana. A produgdo global de
plasticos, que atingiu 380 milhdes de
toneladas em 2018, contribui para a
acumulagédo de residuos ndo
biodegradaveis, resultando em graves
consequéncias, como a contaminagao
de ecossistemas e a presenga de
microplasticos na cadeia alimentar.

JUSTIFICATIVA

A justificativa para este trabalho
consiste na necessidade urgente de
encontrar alternativas sustentdveis aos

pléasticos convencionais, cuja
producdo em massa tem gerado
preocupacées ambientais  graves,

como a persisténcia dos residuos e a
contaminagdo por micropldsticos na
cadeia alimentar

OBJETIVOS

y Desenvolvimento de um
bioplastico com a casca do fruto do
Jjatoba (Hymenaea stigonocarpa).

2. Caracterizacdo do produto em
relacdo a durabilidade e taxa de
degradacéo.

3.Promover a iniciagdo cientifica

dentro do ambiente escolar.

Luziania, GO

DO FRUTO DO JATOBA (Hymenaea stigonocarpa)

dendes Barfknecht 1; ; Isadora Rod

Figura 1. Etapas de caracterizagio ¢ desenvolvimento do biopldstico com

a casca do jabobé (A ¢ D) ¢ sem a casca do jatobd (B, C ¢ E) com corantes

alimenticios, Fonte: imagem autoral.

METODOLOGIA

As metodologias a seguir foram adaptadas de acordo
com estudos de Sousa, 2024 e Costa, 2024. Para a
producdo do bioplastico, 2,5 g amido de milho foi
misturado com 50 mL agua, 10 mL de vinagre 2 g de
glicerina, 5 gotas de corante alimenticio. A mistura foi
deixada sob agitagdo e aquecimento a 70°C em um
becker de 100 mL at¢ a formacdo do bioplastico
(Souza et al., 2024). Os testes de biodegradagio foram
anotados e registrados a cada 24 horas com a pesagem
dos bioplasticos e avaliacio da biodegradacio. Os
procedimentos foram realizados em triplicata para a

validago cientifica

es Rapatonil Gabrielle Rosa Silval,?

Os bioplasticos produzidos
foram facilmente removiveis
das formas, mostrando uma
flexibilidade em relagdo ao
material. Essa combinacéo
faz com que o bioplastico
tenha um desempenho
mais eficiente e sustentavel

A criagdo de um bioplastico
utilizando a casca do jatoba
demostra ser uma alternativa
promissora e sustentavel em
relacdo a0s plasticos

convencionais. Além disso, o

uso de um residuo natural,
como a casca do jatoba, reforca
o conceito de economia
circular, onde materiais que
seriam descartados ganham
novas utilidades, contribuindo
para a reducéo do desperdicio e
o melhor aproveitamento dos
recursos naturais.

(] Educacio

ecretaria de
Estado da
Educagao
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Feira Brasiliense de Tecnologia e Engenharia (FEBRATEC) 2024

Centro de Ensino em Tempo Integral Osvaldo da Costa Meireles —

Luzidnia, GO

DESENVOLVIMENTO E PRODUCAO DE PAPEL ATRAVES DAS FOLHAS SECAS DAS PLANTAS DO

PEQUI (Caryocar brasiliense camb ) E CAJ U DO CERRADO (Anacardium humile )

Nathan Araujo Da Silval,l; .

PROBLEMATICA

A reciclagem do papel é uma pratica
fundamental na gestdo de residuos e na

Simdo De Araujo2,1; Thia,

JUSTIFICATIVA

O cerrado, uma das maiores e mais
biodiversas regides de vegetacdo nativa

Alves dos Sanios 3,

s Gabrielle Rosa Silva 4,1

Com as hossas pesquisas,

promocgdo da sustentabilidade ambiental.
Em um mundo onde a produgdo e o
consumo de papel sdo altos, entender a
importadncia da reciclagem do papel é
crucial para reduzir o impacto ambiental e
promover a economia circular.

do Brasil, possui uma variedade de
plantas e frutos Unicos que podem ser
aproveitados para criar produtos

conseguimos desenvolver
um produto através de
recursos simples,
corroborando com as
perspectivas de
desenvolvimentos de novos
produtos através de
elementos encontrados no
cerrado.

inovadores e sustentdveis

Figura 1. Procedimentos de coleta das folhas secas (A) ¢ (B), wituragiio dos reagentes (C) ¢ (D), (E) adicdo da
mistura nas telas para a formagao do papel. Fonte: Imagem autoral

G300

abordagem demonstrou como
a utilizagdo de matérias-primas

renovaveis e a reciclagem de
papel podem ser aplicadas em
projetos escolares,
contribuindo para a formacgéao
L UL el de uma mentalidade mais
responsavel com 0 meio
ambiente

pr—

Figura 2. Tmagens das folhas da planta C
brasiliense (A), papel finalizado com €

Frasiliense (B) ¢ A, humite (C): ¢ as folhas secas

do processo de hidratagio das folhas secas (G);
Processo de extraglo da celulose das folhas (H)

Fonte: Imagem autoral .

OBJETIVOS METODOLOGIA

o presente trabalho teve como SANO, Sueli Matiko et al. Cerrado: ologia e flora.
objetivo o desenvolvimento de um Estudo do [EF-HEFPS s . }
papel com folhas das plantas projeto  Eet

Anacardium humile e Caryocar

brasiliense camb. para incorporagao
do desenvolvimento de produtos
sustentaveis dentro do ambiente
escolar.

de celulose de
eira de Quimica,

Extracéo da
celulose

* Produgao

Teste de Educacio

resisténcia

ecretaria de ?

Estado da
Educagao

Figura 3. Tisquema metadoldgico. Fonte autoral
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FDR - Foguete de Reflorestamento juntamente com o desenvolvimento de um biofilme

INTRODUGAO

A crescente degradagdo ambiental, marcada por altas taxas de
desmatamento, representa uma séria ameaga a biodiversidade
global e a estabilidade climética. Biomas brasileiros tnicos.
como a Caatinga, sofrem perdas significativas de cobertura
florestal, impactando o equilibrio ecolégico ¢ a capacidade de
sequestro  de carbono. Os métodos convencionais de
reflorestamento, embora importantes, enfrentam limitagdes
logisticas e econdmicas considerdveis, especialmente em
areas remotas, de dificil acesso ou com condigdes climaticas
extremas, como a regido do iri Paraibano, conhecida
pelos baixos indices pluviométricos

JUSTIFICATIVA

O projeto FDR surge da necessidade urgente de recuperar
areas florestais degradadas, especialmente em regides de
dificil ace Diante do declinio acelerado de biomas nativos
brasileiros, como evidenciado pela redugdo de 59 para 51
milhdes de hectares da Caatinga em menos de 40 anos,
métodos  tradicionais  de  reflorestamento  mostram-se
insuficientes. A busca por altcrnativas cconomicamente
vidveis ¢ de ampla cobertura territorial justifica o
desenvolvimento de tecnologias inovadoras como o FDR,
que visa superar limitagbes logisticas e financeiras dos
métodos  convencionais, especialmente  em com
condigdes climaticas adversas

OBJETIVOS

O objetivo principal deste trabalho ¢ desenvolver e construir
um foguete, Denominamos de Harpia, cle ¢ capaz de realizar a
dispersdo controlada de sementes em dreas selecionadas Um
segundo objetivo fundamental ¢ a formulagiio e teste de um
biofilme protetor, projetado especificamente para envolver as
sementes.

areas

Nl

Figura 1. Desenvolvimento do biofilme. Fonte: Imagem
autoral,

para Recuperacio Ambiental

Alunos: Hellio Edson, Brian Victor,, Gabriel Airthon

orientadora: Gab

METODOLOGIA

O desenvolvimento do FDR envolveu trés etapas principais:
(1) Projeto e construgdo do foguete propelente com sistema
de comportas automatizadas para dispersdo contrelada de
sementes; (2) Formulagio experimental de biofilme protetor
para revestimento das sementes, visando aumentar sua
conservagdo ¢ viabilidade; (3) Ensaios comparativos de
germinagdo em trés condigdes distintas: sementes em solo
(controle), sementes com biofilme no solo, e sementes
apenas no biofilme. Apesar dos resultados iniciais nao
confirmarem a eficacia do biofilme desenvolvido, os testes
forneceram dados valiosos para reformulagdo da composigio
protetora, mantendo o potencial da tecnologia de dispersio
por foguete como método promissor para reflorestamento em
larga escala.

Figura 2. Montagem do foguete. Fonte: Imagem autoral

Figura 2. Desenvalvimento do biofilme. Fonte: Imagem
autoral.

le Rosa

eficiéncia na dprCIhﬂO mecdnica das sementes, com
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O USO DA BIOLOGIA COMPUTACIONAL PARA A ANALISE DOS MECANISMOS

: Guilherme Oliveira Freire; Danielle Braga Cotrim,

INTRODUGAO

A farmacodinamica, campo essencial da farmacologia,
analisa os efeitos dos medicamentos no organismo,
auxiliando na compreensdo do uso rtacional dessas
substancias. A dipirona foi escolhida como objeto de
estudo, um firmaco com aglo antipirética e analgésica, que
inibe as enzimas COX, reduzindo a sintese de
prostaglandinas ¢, assim, dor ¢ febre. O presente trabalho
visa discutic os fundamentos da farmacodinamica, o uso
consciente de medicamentos e os riscos da automedicagio,
promovendo uma reflexfio critica voltada & sadde
preventiva.

JUSTIFICATIVA

A dipirona ¢ amplamente usada no Brasil sem preserigdo, o
que exige maior compreensdo de seus mecanismos de agio.
Seus efeitos moleculares ainda sdo pouco conhecidos, e a
biologia computacional se destaca como ferramenta
acessivel para simular suas interagdes com enzimas COX, O
uso dessa abordagem, junto a cxperimentos com enzimas
oxidativas, favorccc a compreensdo critica do uso de
medicamentos e incentiva a educacdo em salde e a pesquisa
entre jovens.

OBJETIVOS

O objetivo deste artigo ¢ refletir sobre os fundamentos da
farmacodindmica, os conceitos fundamentais relacionados
ao uso de medicamentos e os riscos associados a
automedicagdo, utilizando a dipirona como objeto de estudo.
A presente andlise tem como objetivo contribuir para uma
anglise critica sobre o uso racional de medicamentos ¢ para a
promogio de uma cultura de salide preventiva ¢ consciente.

Figura 1. Preparago do extralo enzimdtico para o experimento,
Fonte: Imagem autoral.

DE ACAO DA DIPIRONA

aria Gabrielle; Luanna Braga

Caixeta; Pedro Luc
Prof

METODOLOGIA

O estudo foi conduzido no laboratorio do CEPI Osvaldo da
Costa Meireles, com o objetivo de avaliar o efeito da
dipirona na atividade da enzima polifenoloxidase (PPO). O
extrato enzimitico foi obtido de batatas in natura, trituradas
com Agua destilada e filtradas. Solucdes de dipirona em
concentragdes de 1, 2 ¢ 5 mg/mL foram preparadas. Ensaios
em tubos de ensaio incluiram grupos controle ¢ tratados
com dipirona. A coloragio formada foi observada
qualitativamente e o tempo de inicio da reagio registrado.
Paralelamente, foi utilizado o software PyMOL para
visualizar interagdes moleculares da dipirona com alvos
biologicos em 3D.

Figura 2. Resultado do experimento de quebra enzimatica
da dipirona. Fonte: Imagem autoral.

da estrutura
utilizando o PyMOL. Fonte: Imagem autoral.

Figura 3. Repr

da dipirona feita

otrim,; Thays Rebecca Gomes

RESULTADOS

L permitiu visualizar sua estrutura
tridimensional,  destacando o nicleo
pirazdlico com substituintes funciona
relevantes, como metilsulfonato,

e uma cad aromati (6]
mapeamento da superficie eletrostitica
revelou regides altamente negativas
proximas ao grupo sulfonato, sugerindo

com residuos catidnicos de
enzimas como a ciclooxigenase (COX)
flexibilidade rotacional
a adaptacdo da molécula ao sitio
enzimatico. achados reforcam o
papel da dipirona na inibigdo indireta da
COX e sua possivel a¢ 18
demonstrando a utilidade da modelagem
molecular na compreensdo de mecanisr
farmacologic

CONCLUSAO

A integragdo entre experimentos e
PyMOL mostrou-se

Esses

modelagem no
eficaz para compreender a agédo da
dipirona, evidenciando interagées com
enzimas como COX e PPO. A biologia

computacional se destacou
ferramenta  didatica e
reforgcando & importdncia do uso
racional de medicamentos e da
educagao em salde.
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Ana Jullia de Oliveira, Geovanna M

ORIENTADOR:
elo Reis

De Genes a Vida: uma jornada cientifica

v, Hemilly Carvalho, Maria Fernanda Muni.

INTRODUGAO

O projeto visa desenvolver um site
educativo que una embriologia e
matematica, tornando o aprendizado
mais dindmicc e interdisciplinar.
Utilizando gréficos, proporgdes, escalas
e cronogramas, o site facilita a
compreensao do desenvolvimento
embrionério, oferecendo uma
experiéncia interativa e acessivel para
estudantes do ensino médio.

JUSTIFICATIVA

A unido entre embriologia e matematica
permite  uma  aprendizagem  mais
completa e significativa. Ao utilizar
recursos matematicos como escalas,
medidas e grdficos para entender o
desenvolvimento embrionario, os alunos
conseguem visualizar  methor os
contelidos e perceber a conexdo entre as
disciplinas. A criagdo de um site facilita
esse processo, tornando o estudo mais
interativo, tecnoldgico e atrativo.

OBJETIVOS

Desenvolver um site educativo gue
integre conhecimentos de embriologia e
matematica, com o intuito de facilitar a
compreensao do desenvolvimento
embriondrio por meio de recursos visuais,
dados quantitativos e ferramentas
interativas.

IFigura 2: Criagdo do site. Imagem Autoral

De Genes A Vida: Uma Jornada Cientifica
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METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido em etapas,
comegando por pesquisas sobre
embriologia e suas relagbes com a
matematica. Apds  selecionar o0s
conteddos mais relevantes, o grupo
planejou sua apresentagdo em um site,
utilizando ferramentas digitais para
incluir  gréficos, cronogramas e
representagdes matematicas. As
atividades foram realizadas de forma
colaborativa, com divisdo de tarefas e
orientacao dos professores.

Figura 1: Pesquisas para desenvolver o projeto. Imagem Autoral

Jornada do embrido

Figura 3: Desenvolvendo a apresentagio.

RESULTADOS

Como resultado do projeto,
desenvolvemos um site educativo que
apresenta as fases do
desenvolvimento  embriondrio  de
forma clara e interativa, utilizando
recursos matematicos como graficos,
escalas e cronogramas. O site
contribui para a compreensdo dos
contetidos de forma interdisciplinar,
tornando o aprendizado mais atrativo e
acessivel. Além disso, o processo de
criagao fortaleceu o trabalho em
equipe, a organizagdo e o uso de
tecnologias digitais na educacéo.

CONCLUSAO

A criagdo do site gue une embriologia e
matematica  demonstrou que a

integracao entre disciplinas pode tornar
o aprendizado mais significativo e

interessante. Ao aplicar conceitos
matematicos no estudo do
desenvolvimento embrionario,
conseguimos compreender melhor os
contetdos e visualizar suas aplicacées
praticas. O projeto também destacou a
importadncia da techologia como
ferramenta de apoio ao ensino e
reforgou habilidades como pesquisa,
organizacao e trabalho em grupo.

REFERENCIAS

Carlson, Bruce M. Embriologia humana e biologia do

recumendddo: pelo PNLD 2018 | REVISTA ELETRONICA
PESQUISEDUCA ;22 mar. 2025.
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BIOPROSPECCAO DA TYPHA DOMINGENSIS NO PROCESSO DE
BIORREMEDIACAO DO SOLO

Ana luiza Mendes Barfknecht; Elo
Alves Viana Sampaio; Nathalia Gon

INTRODUGAO

A falta de saneamento basico ainda ¢ uma realidade em diversas
regides do Cerrado, como no municipio de Luziania (GO), onde o
despejo inadequado de esgoto compromete a qualidade da 4gua e do
solo. Diante desse cendrio, surge a necessidade de solugdes
ecologicas, de baixo custo e alinhadas com as caractleristicas locais.
Inspiradoe por essa realidade, este projeto explora o uso da Typha
domingensis (taboa), uma planta nativa do Cerrado, como aliada na
construgdo de um sistema natural para o tratamento de dguas

sa Pire

Professora orientadc

METODOLOGIA

Para testar a eficicia da Tipha domingensis no tratamento de
ellucntes, foi construido um  sistema  cxperimental simples,
utilizando um galdo de 200 litros como unidade piloto. O
recipiente foi preenchido com camadas de; brita, arefa lavada e

p orgdnico, si as igdes naturais de um
wetland construido.

Duas mudas s
%

diveis da 1 foram no topo, em

residuais. A proposta une conhecimento cientifico, susten e
representatividade  ambiental, buscando conscientizar ¢ inspirar
alternativas acessiveis para um futuro mais equilibrado.

JUSTIFICATIVA

A realidade de comunidades com acesso limitado ao sancamento
bisico. especialmente em regides do Cerrado, evidencia a necessidade
de solugdes praticas ¢ acessiveis para o tratamento de esgoto. Este
projeto foi idealizado como resposta a urgéncia de métodos
sustentiveis que valorizem os recursos naturais do préprio bioma,
como a Tipha domingensis. Além de ser uma alternativa de baixo
custo, a proposta estimula o uso da ciéncia como ferramenta de
transformagéiio social ¢ ambiental, mostrando que ¢ possivel unir
tecnologia simples. educagdo ¢ naturcza para resolver problemas
cotidianos com protagonismo lacal.

OBJETIVOS

Avaliar a eficicia da macrofita Tipha dentingensis no tratamento de
dguas residuals domdsticas por meio da implantagio experimental de
um sistema compacto de wetland construido, simulando condigdes
naturais em escala reduzida. O estudo busca verificar a capacidade da
planta na remogio de pol organicos ¢ 1 it com foco na
melhoria dos parametros fisico-quimicos da dgua tratada, visando
solugdes sustentdvers ¢ de baixo custo para contextos urbanos com
infraestrutura sanitiria deficiente, como no municipio de Luziinia
(GO).

Figura |. Sistema aperacional simples (B) Agua residual sem
tratamento pH final (apés 72 h): valor 4.0. © Agua Lratada
com Taboa pH final (apds 72 hrs): 6.0. Fonte: Imagem autoral,

externa, expostas 4 luz solar e variagdes climiticas,
come ocorreria em um sistema real, O galao fol abastecido com
um efluente sintético, contendo glicose, NH4Cl (aménio) e Na:POs
(fosfato), representando a carga poluente tipica do esgoto
doméstico.

Apos 72 horas de retengiio, foram coletadas amostras da dgua para
anilise do pH em trés pontos diferentes do sistema. Também
foram feitas obscrvagdes microscopicas para verificar a presenga
de matéria orgdnica antes e depois do tratamento.

Figura 2. Organizagdo dos objetivos universais de acordo
com a ONU Fonte: Imagem autoral,

Variagio do pH na dgua residual antes e depois do tratamento

oiincisl
-

Sem trazamento

Cam Typha domingensis

Figura 3. Grifico de variagio de pH antes e depois do
tratamento com a planta. Fonte: Imagem autoral.
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PROCESSOS DE PURIFICACAO DA AGUA COMO METODOLOGIAS PARA

AQUISICAO DE AGUA PORTAVEL PARA COMUNIDADES CARENTES

Evelyn Leal Lelis; Luiza Rafaela, Maria Julia, Jodo Paulo Martins, Pedro Lu aiijo, Douglas de Souza, Ronald Noronha, Vythor

Emanuel, Gyovanna

Orientador: Gabrielle Ro:

INTRODUGAO

As mudancgas climdticas, causadas pelo aumento do aguecimento global,
estdo provocando alteracdes em grande escala nos sistemas naturais, trazendo
um grande impacto a acessibilidade da agua. Embora seja dificil tomar controle
dessa situacdo, € possivel estar a um passo a frente disso por meio do
desenvolvimento de tecnologias de purificacdo da agua, como nosso exemplo,
0 processo de separagdo de misturas da mesma, removendo assim grande
parte de seus sais minerais para se tornar potavel, ou a remogédo de alguns
contaminantes e microrganismo que podem ser prejudiciais a saude. Esse

sistema de purificagcdo da agua ¢é vital para viabilizar essa opcdo em

comunidades carentes.
OBJETIVOS

Queremos que por meio desse projeto,
comunidades carentes tenham uma nova
alternativa e oportunidade de acessibilidade a
dgua potavel, podendo-se ser possivel
também levar a agua potavel em zonas de
dificil acesso e que estejam escassas.

Figura 1. Processo de filtragdo da dgua por meic de

um papel de celulose.

METODOLOGIA

O primeiro sistema de agua foi utilizado um
papel de celulose, além de um de 300 mL com
dgua suja de materiais orgdnicos e o segundo
com nenhum composto liquido. Jé para a
realizacdo do experimento de purificagdo da
agua com sal marinho, foi utilizado um balégo
volumeétrico de 500 mL com 2 gramas de sal
marinho dissolvido ( NaCl ) em 500 ml de dgua
sobre uma chapa aquecida a 100°C. Como

Figura 2. Sistema de destilagdo. Chapa de
aguecimento (a); Balao volumétrico (b); Mangueira de

condugdo de calor (¢ Ponto de coleta da solugéo (d). demonstragdo ao publico da concentragao de
Figura 3. Montagem de circuito elétrico com condugéo sal reduzfda, foi-se montado um sistema com
de eletricidade através da dissociagio das jons Na+ 2 fios condutores dentro de ambos os

Cl- presente na agua.

recipientes de dgua com o objetivo de serem
condutores de eletricidade até a lampada,
fazendo-se uma comparagdo com a solucao
sem o© experimento com a coletada no
resultado do experimento.

s - Mecretaria de |
i Estado da
. Educagio | P9

Observou-se que quanto
maior a quantidade de
matéria orgadnica, maior a
resisténcia da filtragédo, e
consequentemente menor a
velocidade de filtragdo
guanto mais processos de
filtragdo, mais a agua se
demonstrava pura ({
experimento de filtragdo ).
Devido ao grande processo
e velocidade de filtragéo,
esse processo pode ser
menos eficiente. O estudo
da dessalinizagdo da dgua é

de grande relevdncia em
vdrios aspectos, sobretudo
no contexto de desafios
ambientais, econbémicos e
sociais.

O estudo da dessalinizagdo da
agua e de grande relevancia em
varios aspectos, sobretudo no
contexto de desafios ambientais,
econémicos e sociais.

DAS, Resel et al. Carbon hnanotube
membranes for water putification: A bright
future in water desalination. Desalination,
V. 336, p. 97-109, 2014.
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O ESTUDO DA BIOLUMINESCENCIA NA PERICIA CRIMINAL

Isadora Rodrigi

INTRODUGAO

os Rapatoni, Débora Quirino Macie

Orientador: Gabrielle Rosa Silva

A bioluminescéncia, fenbmeno em que seres vivos produzem e emitem luz, é
amplamente utilizada em diversas dreas cientificas, como biotecnologia e
ciéncias forenses. Desde sua descoberta por Robert Boyle em 1667, esse
fenémeno tem sido investigado por sua capacidade de detectar vestigios

biolégicos em cenas de crime,

como fluidos corporais. A reagédo

bioluminescente envolve enzimas, como a luciferase, e substratos como a

luciferina. Suas aplicagbes sdo diversas,

incluindo controle de higiene,

monitoramento ambiental e, mais recentemente, investigagdes criminais. A
técnica oferece precisdo na identificacdo de evidéncias invisiveis a olho nu,
sendo uma ferramenta promissora para a resolucdo de casos e um recurso
educacional valioso na ciéncia forense.

Figura 1. Simulagdo de uma cena de crime com o corpo com luz ultravioleta (A

) & com |uz visivel (C). Cena

do crime simulada com a luz ultravioleta (B) e o reagente luminol com 0,5 g de bicarbonato de sadio

(NaHCO3) na auséncia de luz (D).

OBJETIVOS

e Demonstrar a aplicagao da
bioluminescéncia: ilustrar como a
bioluminescéncia pode ser utilizada na
deteccdo de vestigios bioldgicos em
cenas de crime.

* Educar sobre técnicas forenses de
bioluminescéncia: aplicar métodos de
detecgéo bioluminescente para fins
educativos, simulando um ambiente de
pericia criminal.

* Compreender a importdncia da
bioluminescéncia: discutir o papel da
bioluminescéncia na identificagdo de
fluidos corporais e outros vestigios na
investigacao criminal.

68

METODOLOGIA

Para o efeito de simulagdo de uma cena de crime
contento sangue, utilizamos uma mistura com
peroxido de hidrogénio (4dgua oxigenada) 40
volumes, e luminol (um éter) para a reacdo de
quimioluminescéncia, adquiridos através de
pulseiras neon alto brilho vendidas em comercio
eletronico. Para efeitos intensificagdo da reagéao
de luminosidade, foi adicionado 0,58 de
bicarbonato de sddio (NaHCO3) a mistura e
deixados a temperatura ambiente (Barni, 2007). A
cena do crime foi analisada tanto com luz visivel
quanto em luz ultravioleta, com o comprimento
de onda variante entre 400 nm e 100 nm. As
imagens das cenas e das reagdes quimicas foram
utilizadas como aspectos de resultados para esse
trabalho.

Estudo da bioluminescéncia na pericia criminal

faria Isabela Rodrigues dos Pa.

Os reagentes
bioluminescentes foram
aplicados em amostras
coletadas de diferentes
superficies e fluidos
corporais. A
bioluminescéncia ife]]
efetivamente detectada em
locais com presenga de
sangue e outros fluidos,
demonstrando a eficacia da
técnica na visualizagdo de
vestigios invisiveis a olho
nu, como observado na
figura 1. A simulacéo

demonstrou a utilidade da
bioluminescéncia na

identificagdo de fluidos
corporais em condigOes
controladas

A técnica mostrou-se
particularmente eficaz para
localizar vestigios em superficies
ndo absorventes e em ambientes
com baixa iluminacéo.

BARNI, Filippo et al. Forensic application
of the luminol reaction as a presumptive
test for latent blood detection. Talanta, v.
72, n. 3, p. 896-913, 2007.
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O ESTUDOS SOBRE DIGITAIS EM SIMULACAO DE PERICIA CRIMINAL

Eloisa Sousa Pires, Ana Luiza Mendes Barfknecht e Luts Gustavo Ferreira

Orientador: Gabrielle Re

INTRODUGAO

Na ciéncia forense, as
impressdoes  digitais sao
fundamentais para a

identificacdo de individuos,
devido & sua unicidade e

permanéncia ao longo da
vida. Apesar de avangos
tecnoldgicos que
possibilitaram o wuso de

sistemas de reconhecimento
de impressbes digitais em
diversas areas, a analise de
impressoes ainda é
majoritariamente visual.

OBJETIVOS

Na ciéncia forense, as impressdes
digitais sado fundamentais para a
identificacdo de individuos, devido
a sua unicidade e permanéncia ao
longo da vida. Apesar de avancos
tecnoldgicos que possibilitaram o
uso de sistemas de
reconhecimento de impressées
digitais em diversas areas, a anélise
de impressdes ainda é
majoritariamente visual.

Figura 1.

Apresentagdo da impressdo digital com
revelagdo com po de maquiagem. Andlise comparativa

das impressdes digitais dos diferentes individuos (B e C).

METODOLOGIA

A  metodologia envolveu a coleta de
impressdes digitais usando tinta e po
revelador, e os resultados mostraram que
ambos os métodos séo eficazes, com a tinta
gerando impressoes nitidas e o pé revelando
impressfes latentes em superficies néo
absorventes. A andlise das amostras
destacou a importadncia da precisdo e
limpeza no processo. A atividade demonstrou
com sucessc a relevancia das impressbes
digitais na investigacdo criminal e a
necessidade de cuidados rigorosos durante a
coleta para assegurar a validade das
evidéncias.

O estudos sobre digitais em simulagédo de pericia criminal

As impressées
foram coletadas
utilizando ambos o0s
métodos descritos. O
método com tinta
proporcionou

impressGes nitidas e
completas, enquanto o
método com po foi util
para revelar impressoes
digitais  invisiveis em
nao

digitais

superficies
absorventes.

Como conclusdo, a simulacao foi
bem-sucedida em demonstrar a
relevancia das impressoes digitais
na pericia criminal e os cuidados
necessdrios durante a coleta e
analise para garantir resultados
precisos.

BARN/, Filippo et al. Forensic application
of the tuminol reaction as a presumptive
test for latent blood detection. Talanta, v.
72, n. 3, p. 896-913, 2007/.
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DNA EM FOCO: O USO DO DNA NA AREA DA PERICTA CRIMINAL

Mayara W

Orientador: Gabrielle Rosa Silva

sconcellos, Sophia Sarcinelli e Manuela Alves

INTRODUGAO

O DNA carrega a informagdo genética que
determina as caracteristicas de um
organismo e serve como modelo para a
sintese de RNA e, posteriormente, proteinas,
essenciais para diversos  processos
biolégicos. O DNA tem uma estrutura de
dupla hélice composta por nucleotideos que
incluem bases nitrogenadas (Adenina,
Timina, Citosina, Guanina), que se pareiam
de forma complementar. A eletroforese em
gel de agarose € uma técnica usada para
separar moléculas carregadas, como DNA e
RNA, com base em seu tamanho e carga,
permitindo sua andlise detalhada. Essa
técnica € amplamente aplicada em
pesquisas de biologia molecular, genética,
forense e bioquimica de proteinas. A
extracdo e simulagdo de analise de DNA
foram realizadas com sucesso, oferecendo
uma ferramenta educativa para ensinar
biologia molecular e ciéncia forense, além de
estimular o interesse dos alunos por praticas
laboratoriais e investigag6es cientificas.

OBJETIVOS

Figura 1. Simulagao de uma cena de crime
com o corpo com luz ultravioleta (A) e com luz
visivel (C). Cena do crime simulada com a luz
ultravioleta (B) e o reagente luminol com 0,5 g
de bicarbonato de sédio (NaHCO3) na

auséncia de luz (D).

METODOLOGIA

Para a extracao de DNA, foram utilizadas 4 unidades de

Explicar a estrutura e fungdo do DNA,
como ele codifica informagdes
genéticas e como € unico para cada
individuo, com excegdo de gémeos
idénticos.

Ensinar como o DNA pode ser extraido,
amplificado e analisado em
investigagcdes criminais para identificar
suspeitos, vitimas ou parentes.
Estimular a curiosidade dos alunos
sobre carreiras cientificas, mostrando o
impacto real que a ciéncia forense tem
na resolugdo de crimes e na justica.

morangos médios. Estes foram macerados com auxilio
de um cadinho e um pistilo. Apds esse processo, foi
adicionado 3 mL de detergente incolor e 2 g de sal de
cozinha. Essa mistura foi aditada e deixara sob a
bandada por 5 minutos a temperatura ambiente. Apds
esse periodo, essa mistura foi transferida para uma
proveta de 50 mL. Foi adicionado a solugao de
precipitacao gelado (dlcool etilico 70% 5 °C). A mistura
foi deixada sob a bancada e o registro do processo da
extracdo do DNA foi realizada para comprovacéao do
experimento (LOLGE et al., 2023). Para o experimento
de mimetizagao do gel de eletroforese, foi utilizado 20g
de gelatina incolor solubilizada em agua quente. Apds a
polimerizagdo da gelatina, foram utilizadas tintas

fluorescentes para mimetizar a reagdo do DNA com a

luz ultravioleta,

e a luz UV para intensificar a

visualizagéo da tinta.

70

DNA em foco: o uso do DNA na area da pericia criminal

A eficiéncia da extragdo
depende de fatores como a
concentragéo da solucédo de
lise e a temperatura do
alcool. O gel de agarose
permitiu que o0s alunos
visualizem a separacdo de
fragmentos de DNA com
base em seu tamanho, o
gue € realizado com a
técnica da eletroforese em
gel, quando aplicada,
possibilita que CIE
observem diretamente
como as moléculas de DNA
no gel sob a

migram
influéncia de um campo
elétrico.

A extracdo de DNA de morangos
foi realizada com  sucesso,
demonstrando a viabilidade do
meétodo béasico para fins
educativos e ilustrativos. A
atividade destacou a importancia
da técnica na biologia forense e
proporcionou uma compreensao
pratica do processo de extragdo
de DNA

LOLGE, Vishal; AGHADTE, Gayatri.
Extraction of Fruit DNA. International
Journal of Public Mental Health and
Neurosciences, v. 10, n. 2, p. 1-5, 2023.)
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